
Charaktername
Typ Gunner
Geschlecht / Spezies Männlich / Mensch
Alter Größe Gewicht
Aussehen

Geschicklichkeit: Wahrnehmung:
Abblocken Schleichen
Ausweichen Suchen
Blaster Verbergen
Fahrzeugblaster
Laufen

Hintergrund:

Wissen: Stärke:
Fremdsprache Ausdauer
Gesetzeskenntnisse Heben

Raufen

Persönlichkeit:
Mechanik: Technik:
Kommunikation Blasterreperatur
Raumjäger Deflektoren Erste Hilfe
Raumjägerartillerie Raumjägerwaffenrep. Ausrüstung:
Sensoren
Sternenschiffartillerie

Schwierig-
Waffe keitsgrad
Schwere Blasterpistole 5W

MunitionSchaden Mittel WeitKurz
-50 253-7 -25

Spieler N
am

e:

Bewegungsweite:
Machtpunkte:
Machtsensitiv:
        Ja             Nein
Punkte Der Dunklen
Seite: 1  2  3  4  5  6 
Charakterpunkte:
        Verwundet
        Doppelt verwundet
        Außer Gefecht
        Tödlich verwundet

Du bist auf einem Schiff aufgewachsen. Deine Eltern 
waren Händler, die das ganze Universum bereisten. 
Doch als das Imperium ihr Handelsmonopol 
verstärkte, mußte deine Familie andere Möglichkeiten 
finden, um zu überleben. So habt ihr angefangen, zu 
schmuggeln. Du bist also schon früh mit anderen 
Schmugglern und mit Gangstern jeder Art in 
Berührung gekommen. Du hast von deinem Vater 
alles über die wichtigen Schiffssysteme gelernt. Doch 
besonders talentiert warst du an den Geschützen des 
Schiffes. Als deine Eltern eines Tages Medizin an eine 
Belagerte Welt lieferten, wurden sie von Imperium 
getötet. Du bist ihnen entkommen und hast dich als 
Gunner einem Schmuggler angeschlossen.

BlasTech DL-44 Blaster Pistole
Kommunikator
Fliegerjacke
Medpak
Binokulars
200 Credits



Charaktername
Typ Kopfgeldjäger
Geschlecht / Spezies
Alter Größe Gewicht
Aussehen

Geschicklichkeit: Wahrnehmung:
Abblocken Nachforschen
Ausweichen Schleichen
Blaster Suchen
Granaten Verbergen
Nahkampfwaffen
Parieren

Hintergrund:

Wissen: Stärke:
Gesetzeskenntnisse Ausdauer
Überleben Heben
Willenskraft Klettern/Springen

Raufen

Persönlichkeit:

Mechanik: Technik:
Jetpack Blasterreparatur Ausrüstung:

Erste Hilfe
Panzerungsreparatur
Sprengstoffe

Schwierig-
Waffe keitsgrad
Blaster Gewehr
Blaster Pistole
Vibroklinge

-120
100
100

4-40
3-10

-120
-30

STR + 1W+2

5W+2
4W

MunitionSchaden Mittel WeitKurz

normal

-300

Spieler N
am

e:

Bewegungsweite:
Machtpunkte:
Machtsensitiv:
        Ja             Nein
Punkte Der Dunklen
Seite: 1  2  3  4  5  6 
Charakterpunkte:
        Verwundet
        Doppelt verwundet
        Außer Gefecht
        Tödlich verwundet

Du bist auf Coruscant aufgewachsen. Dem Zentralplaneten 
der Alten Republik und dem Zentrum des heutigen Imperiums. 
Das Leben auf Coruscant war hart. Dort hast du auch gelernt, 
mit Waffen umzugehen. Das hat dir damals des öfteren das 
Leben gerettet. Auserdem hast du schon immer das Talent 
bessesen Personen aufzuspüren. Als du älter wurdest, hast du
beschlossen, eben diese Talente in Credits zu verwandeln. Du 
bist einer Kopfgeldjägergilde beigetreten. Die haben dir alle 
Tricks des Gewerbes gezeigt und dir deine ersten Aufträge 
besorgt. Inzwischen bist du ein freischaffender Kopfgeldjäger. 
Du hast dich einem Schmuggler angeschlossen, da er dir 
schon das ein oder andere mal geholfen hat und du durch ihn 
immer wieder gesuchten Personen begenest.    

BlasTech A280 Blaster Gewehr
Blaster Pistole
Vibrokline
Modifizierte Kopfgeldjägerrüstung
+ 1 W Physisch, + 2 W  Energie
Datapad
Jetpack
50 Credits



Charaktername
Typ Frachter Pilotin
Geschlecht / Spezies Weiblich / Mensch
Alter Größe Gewicht
Aussehen

Geschicklichkeit: Wahrnehmung:
Ausweichen Schleichen
Blaster Verbergen
Laufen

Hintergrund:

Wissen: Stärke:
Aliens Aussdauer
Fremdsprache Klettern/Springen
Planetensysteme
Willenskraft

Persönlichkeit:
Mechanik: Technik:
Astrogation Computerreparatur
Bodenfahrzeuge
Kommunikation Ausrüstung:
Raumj. Deflektoren
Raumjäger
Raumtransporter
Schweber
Sensoren
Sternenschiffe

Schwierig-
Waffe keitsgrad
Sportblaster 3W+2

MunitionSchaden Mittel WeitKurz
-60 1003-10 -30

Spieler N
am

e:

Bewegungsweite:
Machtpunkte:
Machtsensitiv:
        Ja             Nein
Punkte Der Dunklen
Seite: 1  2  3  4  5  6 
Charakterpunkte:
        Verwundet
        Doppelt verwundet
        Außer Gefecht
        Tödlich verwundet

Du hast auf deinem Heimatplaneten schon immer 
alles geflogen, was es gab. Du bist anfangs mit 
Speedern durch enge Schluchten und später mit 
Raumschiffen durch Asteroidenfelder gejagt. Du hast 
eben ein Talent fürs Fliegen, das man nicht vergeuden
sollte. Doch du hattest nie genug Geld, um dir ein 
Schiff zu leisten. Zum Militär wolltest du aber auch 
nicht, da sie dich in eine Uniform stecken und dir 
Befehle erteilen würden. Du liebst die Freiheit, tun zu 
dürfen, was dir gefällt. Wenn du hinter den 
Steuerkonsolen eines Schiffes sitzt und es fliegst, 
fühlst du dich unendlich frei und glücklich. Das ist 
auch der Grund, warum du dich einem Schmuggler 
angeschlossen hast. Er hatte ein Schiff und suchte 
einen fähigen Piloten.

Blaster Pistole
Kommunikator
Flieger Anzug
Datapad
500 Credits



Charaktername
Typ  Schmuggler
Geschlecht / Spezies Männlich / Mensch
Alter Größe Gewicht
Aussehen

Geschicklichkeit: Wahrnehmung:
Abblocken Betrügen
Ausweichen Glücksspiel
Blaster Kommandieren

Schleichen
Suchen
Verbergen
Verhandeln Hintergrund:

Wissen: Stärke:
Aliens Aussdauer
Fremdsprache Raufen
Gassenwissen
Planetensysteme
Schätzen

Persönlichkeit:
Mechanik: Technik:
Astrogation Computerreparatur
Raumjäger Artillerie Erste Hilfe
Raumjäger Deflektoren Raumtransporterrep. Ausrüstung:
Transporter Sicherheitstechnik

Schwierig-
Waffe keitsgrad
Schwere Blasterpistole 5W

MunitionSchaden Mittel WeitKurz
-50 253-7 -25

Spieler N
am

e:

Bewegungsweite:
Machtpunkte:
Machtsensitiv:
        Ja             Nein
Punkte Der Dunklen
Seite: 1  2  3  4  5  6 
Charakterpunkte:
        Verwundet
        Doppelt verwundet
        Außer Gefecht
        Tödlich verwundet

Du hast schon in deiner Kindheit von der Weite des 
Alls geträumt. Du warst fasziniert von den vielen 
Raumschiffen, die täglich vom Raumhafen in den 
Weltraum starteten. Eines Tages, das hast du dir 
geschworen, würdest du auch so ein Schiff fliegen. 
Als du alt genug warst, um über die Steuerkonsole 
eines Schiffes zu sehen, hast du dich an Bord eines 
Frachters geschlichen und bist von deinem 
Heimatplaneten abgehauen, um ein Frachterpilot zu 
werden. Von da an hast du die verschiedensten Plätze
und Personen kennengelernt. Aber das vielleicht 
Wichtigste ist, du bist unabhängig. Du hast ein Schiff 
und bist dein eigener Boss und du arbeitest für jeden, 
der genug Creds hat, dich zu bezahlen. 

BlasTech DL-44 Blaster Pistole
Kommunikator
Datapad
1000 Credits



Charaktername
Typ  Schmuggler
Geschlecht / Spezies Weiblich / Mensch
Alter Größe Gewicht
Aussehen

Geschicklichkeit: Wahrnehmung:
Abblocken Betrügen
Ausweichen Schleichen
Blaster Suchen
Taschendiebstahl Verbergen
Laufen Verhandeln

Hintergrund:

Wissen: Stärke:
Aliens Aussdauer
Fremdsprache Klettern/Springen
Gassenwissen Raufen
Planetensysteme
Schätzen

Persönlichkeit:
Mechanik: Technik:
Astrogation Raumtransporterrep.
Raumjäger Artillerie Sicherheitstechnik
Raumjäger Deflektoren Ausrüstung:
Transporter

Schwierig-
Waffe keitsgrad
Blaster Pistole 4W

MunitionSchaden Mittel WeitKurz
-120 1003-10 -30

Spieler N
am

e:

Bewegungsweite:
Machtpunkte:
Machtsensitiv:
        Ja             Nein
Punkte Der Dunklen
Seite: 1  2  3  4  5  6 
Charakterpunkte:
        Verwundet
        Doppelt verwundet
        Außer Gefecht
        Tödlich verwundet

Du bist schon früh von Zuhause weggelaufen. Du hast 
von da an dein Lebensunterhalt in den zwielichtigen 
Ecken deiner Heimatstadt verdient. Du hast kleinere 
Dinge gestohlen und Einbrüche verübt. Du wurdest 
immer besser im stehlen von Gegenständen. Leider 
wurdest du eines Tages bei einem Einbruch erwischt, 
so daß du von deinem Planeten fliehen musstest. Du 
hast bei einem Händler angeheuert. Bei ihm hast du 
auch alles über das Fliegen gelernt, was man wissen 
muss. Doch mit normalem Handel konntest du keine 
Credits verdienen, so daß du schon früh angefangen 
hast zu Schmuggeln. Einige deiner früheren Kunden  
heuern dich heute an, damit du allerlei Gegenstände 
für sie am imperialen Zoll vorbeibringst.

Blaster Pistole
Kommunikator
Datapad
800 Credits



Charaktername
Typ Sullustaner Pilot
Geschlecht / Spezies Männlich / Sullustaner
Alter Größe Gewicht
Aussehen

Geschicklichkeit: Wahrnehmung:
Ausweichen Suchen
Blaster
Fahrzeugblaster

Hintergrund:

Wissen: Stärke:
Planetensysteme Ausdauer

Besondere Fähigkeiten:

Mechanik: Technik:
Astrogation Computerreparatur
Kommunikation
Raumjäger Deflektoren
Schweber
Sensoren Ausrüstung:
Sternenschiff Artillerie
Sternenschiff Deflektoren
Sternenschiffe
Transporter

Schwierig-
Waffe keitsgrad
Blaster Pistole 4W

MunitionSchaden Mittel WeitKurz
-120 1003-10 -30

Spieler N
am

e:

Bewegungsweite:
Machtpunkte:
Machtsensitiv:
        Ja             Nein
Punkte Der Dunklen
Seite: 1  2  3  4  5  6 
Charakterpunkte:
        Verwundet
        Doppelt verwundet
        Außer Gefecht
        Tödlich verwundet

Du bist auf Sullust aufgewachsen. Dort hast du mit ansehen 
müssen, wie tausende Sullustaner von der SoroSuub 
Corporation ausgebeutet, ja sogar versklavt wurden. Als du alt 
genug dafür warst, bist du bei einer Transportfirma eingestiegen.
Du hast SoroSuub Erze geliefert. Dabei hast du gelernt, wie man
Raumschiffe fliegt. Bald wurdest du dazu eingesetzt, die großen 
Erztransporter zu steuern. Doch diese Arbeit sagte dir nicht 
sonderlich zu. Klar, wenigstens durftest du fliegen, aber es war 
nicht das Gleiche, diese schwerfälligen Kähne zu steuern, wie 
einen kleinen und wendigen Raumtransporter. Also bist du von 
der Transportfirma weg und hast bei einem Schmuggler als Pilot 
angeheuert.

Blaster Pistole
Piloten Anzug
Vakuum Anzug
Kommunikator
500 Credits

Gesteigerte Sinne: Sullustaner haben verbesserten Hör- und 
Geruchsinn. Wann immer eine Wurf auf Wahrnehmung 
ansteht, der auf Sicht oder auf Gehör basiert, bekommen 
Sullustaner +2 W Bonus.

Orientierungssinn: Wenn ein Sullustaner einmal an einem 
Platz war, findet er immer zu ihm zurück. Er kann sich nicht 
verirren, wenn er dort schon einmal war. Wenn Astrogation 
benutzt  wird, um zu einem Ort zu springen wo er schon war, 
bekommt er +1 W Bonus für den Wurf.



Charaktername
Typ Techniker
Geschlecht / Spezies Männlich / Mensch
Alter Größe Gewicht
Aussehen

Geschicklichkeit: Wahrnehmung:
Abblocken Betrügen
Ausweichen Fälschen
Blaster Verbergen

Hintergrund:

Wissen: Stärke:
Geschäfte Heben
Schätzen Klettern/Springen

Persönlichkeit:
Mechanik: Technik:
Raumjäger Artillerie Blasterreparatur
Raumäger Deflektoren Computerreparatur
Sensoren Raumjägerartillerierep. Ausrüstung:
Repulsoraggregate Repulsoraggegaterep.

Sicherheitstechnik
Transporterrep.

Schwierig-
Waffe keitsgrad
Blaster Karabiner
Jagt Blaster

5W
3W+1

MunitionSchaden Mittel WeitKurz
-250
-60

100
100

3-25
3-10

-50
-30

Spieler N
am

e:

Bewegungsweite:
Machtpunkte:
Machtsensitiv:
        Ja             Nein
Punkte Der Dunklen
Seite: 1  2  3  4  5  6 
Charakterpunkte:
        Verwundet
        Doppelt verwundet
        Außer Gefecht
        Tödlich verwundet

Du bist schon immer ein Bastler gewesen. Seit deiner 
Jugend lötest, schraubst und schweißt du an 
Raumschiffen herum. Du hast bei einem Mittleren 
Transporter angeheuert und bist dort als Techniker 
angestellt worden. Irgendwann hast du begonnen, den 
Transporter zu modifizieren. Doch die Modifikationen 
waren illegal und du wurdest gefeuert. Du hast dich 
entschlossen, deine Talente jemandem zu verkaufen, 
der sie zu würdigen weiß und hast dich einem 
Schmuggler angeschlossen. Du bist schon seit einiger 
Zeit mit ihm zusammen und kennst sein Schiff wie 
deine Westentasche. Du selbst hast einige der 
heißesten Modifikationen des Schiffes installiert.

Blaster Karabiner
Jagt Blaster
Werkzeuggürtel
Overall
Transporter Reparatur Kit 



Charaktername
Typ Waffenspezialist
Geschlecht / Spezies Männlich / Rodianer
Alter Größe Gewicht
Aussehen

Geschicklichkeit: Wahrnehmung:
Abblocken Suchen
Ausweichen Schleichen
Blaster
Granaten
Nahkampfwaffen
Parieren
Raketenwaffen Hintergrund:
Schusswaffen
Wurfwaffen

Wissen: Stärke:
Geschäfte Aussdauer
Waffenkunde Klettern/Springen
Fremdsprachen Raufen

Schwimmen

Persönlichkeit:
Mechanik: Technik:

Blaster Reperatur

Ausrüstung:

Schwierig-
Waffe keitsgrad
mod. Blaster Gewehr
Hold-Out Blaster
Cryogen Peitsche

6W
3W+1

Str + 1W

MunitionSchaden Mittel WeitKurz

normal

-300

Kälteschaden der Peitsche: 4W (Stun)
-12

50
10

3-30
2-4

-100
-8

Spieler N
am

e:

Bewegungsweite:
Machtpunkte:
Machtsensitiv:
        Ja             Nein
Punkte Der Dunklen
Seite: 1  2  3  4  5  6 
Charakterpunkte:
        Verwundet
        Doppelt verwundet
        Außer Gefecht
        Tödlich verwundet

In deiner Jugend hast du herausgefunden, wie wichtig 
es ist, sich mit Waffen aller Art auszukennen. Später 
ist aus deinem Hobby ein Beruf geworden. Doch ein 
Experte für Waffen zu sein, schafft mehr Probleme, 
als du erst angenommen hast. Du hattest einen 
Laden, in dem du Waffen aller Art, meist jedoch 
Blaster, verkauft hast. Er wurde vom einem 
Konkurennten eingeäschert. Du hast Rache 
geschworen, doch dein Konkurrent war mit dem 
Organisierten Verbrechen im Bunde und hat deine 
Pläne herausgefunden. Du musstest fliehen. Du hast 
versucht, deine Talente zu Geld zu machen und hast 
dich einem Schmuggler angeschlossen, der gerade 
auf Rodia war.

modifiziertes E-11 Blaster Gewehr
Hold-Out Blaster
Rodianische Cryogen Peitsche
Granaten
Blaster Reperatur Kit
100 Credits
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