
Allgemein / Sozial Vorderseite
Allgemeine Daten zum Charakter

Vorname Nachname Alter Metatyp Geschlecht Größe Gewicht Haarfarbe Augenfarbe Hautfarbe

Körperliche Attribute Geistige Attribute Bes. Attribute
Konstitution Geschick Reaktion Stärke Charisma Intuition Logik Willen Initiative

/    |    / /    |    / /    |    / /    |    / /    |    / /    |    / /    |    / /    |    / |
Ini-Durchg.Aktionsfertigkeiten Generierung |A Bezeichnung S Spezi. / FG A Bezeichnung S Spezi. / FG GP/K Essenz / -lochFallschirmspringen Einschüchtern WGP/WK /Tauchen Führung k  €/₤/¥/$ EdgeAkrobatik Gebräuche Priorität H: T: |Entfesseln Überreden A: F: R: 1 2 3 4 5 6 7 8Fälschen Unterricht

Fingerfertigkeit Verhandlung freies Karma / gesamtes Karma
Geschütze Askennen /
Gewehre Beschatten

Infiltration Handwerk Wissens- und Sprachfertigkeiten
Klingenwaffen Navigation Bezeichnung S Spezi. Attr.

Knüppel Spurenlesen
Pistolen Verkleiden

Projektilwaffen Wahrnehmung
Schlosser Arcana

Schnellfeuerwaffen Computer
Schwere Waffen Datensuche

Waffenloser Kampf Elektr. Kriegsfü.
Wurfwaffen Erste Hilfe

Exot. NKW. / FKW. Fahrzeugmechanik
Exot. NKW. / FKW. Hacking
Exot. NKW. / FKW. Hardware

Ausweichen Industriemechanik
Bodenfahrzeuge Kybernetik

Flugzeuge Luftfahrtmechanik
Läufer Matrixkampf

Raumfahrzeuge Medizin
Schiffe Seefahrtmechanik

Exot. Fahrzeug Software
Exot. Fahrzeug Sprengstoffe

Klettern Waffenbau
Laufen Astralkampf

Schwimmen Survival

Gaben / Handicaps Schadensleisten
Bezeichnung  +/- GP Geistig Körperlich Überzählig

1 - 1 - 18 - 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
2 - 2 - 19 - 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26
3 - 3 - 20 - Wunden
4 - 4 - 21 - Info S WA EH MH
5 - 5 - 22 -
6 - 6 - 23 -
7 - 7 - 24 -
8 - 8 - 25 -
9 - 9 - 26 -

10 - 10 - 27 -
11 - 11 - 28 -
12 - 12 - 29 -
13 - 13 - 30 -
14 - 14 - 31 -
15 - 15 - 32 -
16 - 16 - 33 -
17 - 17 - 34 -
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Allgemein / Sozial Rückseite
SIN`s & Lizenzen

Vorname Nachname Land / Kon Stufe Anmerkung 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 Lizenzen
   1= Fahrzeug

 2= L. Waffen
 3= Söldner
 4=
 5=
 6=
 7=
 8=
 9=
 0=

Connections / Gruppen / Bekannte
Name Metatyp Aussehen Typ MR AR Mg Eg GA GS L C

Bekanntheit
Alias K. Str.r. s. R. Pro. Aussehen Anmerkungen 



Panzerung / Ausrüstung Vorderseite
Kleidung / Panzerung

Bezeichnung Modifizierungen C.I. E.I. F.r. T.I. Bal. Stoß

Lebenrettungverträge Vorbereitete Drogen / Medikamente
Organisation Mitgliedschaft Jahresbeitrag Monate Bezeichnung Gefäß S. Anw.

Anonymitäts-Ausrüstung Notfall- Aurüstung
Bezeichnung S. Anz. Bezeichnung S. Anw.

Wegwerf-Kommlink Medkit + V.m.
Einweg-Kommcode Trauma Patch

Latex-Gesichtsmaske Stim. Patch
Nanitencreme-Verkleidung (klein) Antidot Patch
Nanitencreme-Verkleidung (groß) Tranq Patch

Einmal-Störsender (Bereich)
Einmal-Störsender (Zielgerichtet)

Einmal-White-Noise-Generator

Kampfnotizen



Panzerung / Ausrüstung Rückseite
Ausrüstung
Anzahl Beschreibung Getragen / Gelagert



Fahrzeuge & Geld / Lebensstile Vorderseite
Fahrzeuge / Flugzeuge

Name H. Beschl. Geschw. P. R. Pz. S. eingetragene SIN Anmerkungen / Modifikationen

Typ / Art / Bezeichnung / Aussehen: 
Handling Eigenschaften / Modifikationen

Beschleunigung
Geschwindigkeit

Pilotstufe
Rumpf

Panzerung
Sensor

eingetragene SIN
Typ / Art / Bezeichnung / Aussehen: 

Handling Eigenschaften / Modifikationen
Beschleunigung
Geschwindigkeit

Pilotstufe
Rumpf

Panzerung
Sensor

eingetragene SIN
Typ / Art / Bezeichnung / Aussehen: 

Handling Eigenschaften / Modifikationen
Beschleunigung
Geschwindigkeit

Pilotstufe
Rumpf

Panzerung
Sensor

eingetragene SIN

Geld Depots
Bank / Ort / Credstick / Safe /Schliesfach Inhalt Sicherheitsmaßnahmen



Fahrzeuge & Geld / Lebensstile Rückseite
Lebensstile

Art Unterhalt Monate eingetragene SIN Ort / Anmerkungen

Unterkunft, Ort, Lage: 
Komfort Eigenschaften

Unterhaltung
Grundversorgung

Wohngegend
Sicherheit

Unterhalt / LsP
bezahlte Monate
eingetragene SIN
Unterkunft, Ort, Lage: 

Komfort Eigenschaften
Unterhaltung

Grundversorgung
Wohngegend

Sicherheit
Unterhalt / LsP

bezahlte Monate
eingetragene SIN
Unterkunft, Ort, Lage: 

Komfort Eigenschaften
Unterhaltung

Grundversorgung
Wohngegend

Sicherheit
Unterhalt / LsP

bezahlte Monate
eingetragene SIN
Unterkunft, Ort, Lage: 

Komfort Eigenschaften
Unterhaltung

Grundversorgung
Wohngegend

Sicherheit
Unterhalt / LsP

bezahlte Monate
eingetragene SIN
Unterkunft, Ort, Lage: 

Komfort Eigenschaften
Unterhaltung

Grundversorgung
Wohngegend

Sicherheit
Unterhalt / LsP

bezahlte Monate
eingetragene SIN
Unterkunft, Ort, Lage: 

Komfort Eigenschaften
Unterhaltung

Grundversorgung
Wohngegend

Sicherheit
Unterhalt / LsP

bezahlte Monate
eingetragene SIN



Bodytech / Bodymonitor Vorderseite
Cyberware / Nanoware

Implantat Stufe Art Essenz Anmerkung

Bioware / Genware
Implantat Stufe Art Essenz Anmerkung



Biotech / Bodymonitor Rückseite
Implantatsaufteilung auf Körperteile
Körperteil: 

Geschicklickeit Eigenschaften / Modifikationen / Implantate
Konstitution

Stärke
Panzerung  /

Sensor
Kapazität

Körperteil: 
Geschicklickeit Eigenschaften / Modifikationen / Implantate

Konstitution
Stärke

Panzerung  /
Sensor

Kapazität
Körperteil: 

Geschicklickeit Eigenschaften / Modifikationen / Implantate
Konstitution

Stärke
Panzerung  /

Sensor
Kapazität

Körperteil: 
Geschicklickeit Eigenschaften / Modifikationen / Implantate

Konstitution
Stärke

Panzerung  /
Sensor

Kapazität
Körperteil: 

Geschicklickeit Eigenschaften / Modifikationen / Implantate
Konstitution

Stärke
Panzerung  /

Sensor
Kapazität

Körperteil: 
Geschicklickeit Eigenschaften / Modifikationen / Implantate

Konstitution
Stärke

Panzerung  /
Sensor

Kapazität
Körperteil: 

Geschicklickeit Eigenschaften / Modifikationen / Implantate
Konstitution

Stärke
Panzerung  /

Sensor
Kapazität

Körperteil: 
Geschicklickeit Eigenschaften / Modifikationen / Implantate

Konstitution
Stärke

Panzerung  /
Sensor

Kapazität

Notizen



Waffen / Munition Vorderseite
Waffenholster Geladene Magazine / Trommeln / Gurte
Slot Holsterart Ort Geladen in Mun-Art verbraucht Kapazität

1 SZH / TH / AH l. Unterarm
2 SZH / TH / AH r. Unterarm
3 SZH / TH u. l. Achsel
4 SZH / TH u. r. Achsel
5 SZH / TH l. u. Bauch
6 SZH / TH r. u. Bauch
7 SZH / TH l. o. Bauch
8 SZH / TH r. o. Bauch
9 SZH / TH l. u. Rücken

10 SZH / TH r. u. Rücken
11 SZH / TH l. m. Rücken
12 SZH / TH r. m. Rücken
13 Tragegurt l. Schulter
14 Tragegurt r. Schulter
15 WH (groß) l. Rücken
16 WH (groß) r. Rücken
17 SZH l. Bein (außen)
18 SZH r. Bein (außen)
19 TH l. Bein (innen)
20 TH r. Bein (innen)
21 SZH l. Seite (Gürtel)
22 SZH r. Seite (Gürtel)
23 SZH / TH am l. Knöchel
24 SZH / TH am r. Knöchel

Fernkampfwaffen
Bezeichnung / Anzahl Ort S.code Pb. Rk. Modus k. m. w. e.w. Modifizierungen

Nahkampfwaffen
Bezeichnung Ort Schaden Rw. Pb. Anmerk.



Waffen / Munition Rückseite
Ersatz- Magazine / Trommeln / Gurte
Anzahl Magazin für Waffe Munitions Art Kapazität Ort

Munition in Reserve
Kaliber Munitions Art Schuß Ort



Matrix / Drohnen Vorderseite
Kommlinks / Nexis

Bezeichnung P Sys F S Ort Verbindungsliste / Anmerkungen

freie Agenten
Bezeichnung ZP Stufe Sin 1. Prog 2. Prog 3. Prog 4. Prog 5. Prog 6. Prog 7. Prog

/
/
/
/
/
/
/
/

Programme Matrix / Icon Daten
Bezeichnung Stufe Programm Optionen aktiv Sin Matrix Ini Ini-Dg. Modus

/ /

Alias

Matrix Zustands Monitor
1 - 9 -
2 - 10 -
3 - 11 -
4 - 12 -
5 - 13 -
6 - 14 -
7 - 15 -
8 - 16 -

Aussehen / Beschreibung

Matrix Notizen



Matrix / Drohnen Rückseite
Drohnen

Bezeichnung H Beschl. Geschw. P R Pz S Klars. Ausw. E.Kf Man. Zielen: Sin

Waffenplattformen an Drohnen & Fahrzeugen
Angebaut an Waffenbezeichnung Art Schaden PB. RK. Modi Mun Mun-Art Art

Rigging Notizen



Magie & Resonanz / Beschwörung Vorderseite
Zaubersprüche

Bezeichnung Art Bereich Reichweite Dauer Entzug Anmerkung

Adeptenkräfte / Komplexe Formen
Bezeichnung Stufe Anmerkung/ Auswirkungen Bezeichnung Stufe Anmerkung/ Auswirkungen

Aktionsfertigkeiten Astrale Daten
A Bezeichnung S Spezi. / FG M/R Tradition Schutzpatron Entzug a. Ini. Ini.-Dg. Ini/Wa

Antimagie
Binden Metamgaische Techniken / WandlungskräfteHerbeirufen Bezeichnung AnmerkungRitualzauberei

Spruchzauberei
Verbannen
Verzaubern

Dekompilieren
Kompilieren
Registrieren

Foki
Art Stufe Aussehen / Anmerkung Art Stufe Aussehen / Anmerkung
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Magie & Resonanz / Beschwörung Rückseite
Geister / Watcher / Sprites

Bezeichnung Stufe geb./reg. Dienste optionale Fertigkeiten Aussehen/ Anmerkung

Vor- / Nachteile Schutzpatron Reagenzien
Beschreibung Menge Aussehen / Anmerkung

Ausrichtung der Magie
Aspekt Verkörperung Traditonelle Auslegungen
Heilung
Illusion
Kampf

Manipulation
Wahrnehmung

Beschwörungsmaterialien Entwickelte Formeln
Anzahl Stufe Trad. Aussehen / Anmerkung Beschreibung

Grundlagen Sammlung
Stufe Ort Anmerkung / Aussehen

Magische Gruppe
Name Ressourcen Anz.M. Kosten Rank

Verbündete
Bezeichnung K.S. Stk Ges Kon Rkt Int Lgk Cha Wll Edge f.K.

Zauber / Fähigkeiten / Kräfte
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