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Ein Undercoveragent der Neuen Republik wurde in die letzte 
Imperiale Hochburg außerhalb der Kernwelten geschickt. Dort 
stieß er auf Informationen, die eine riesige Gefahr aufdecken.  
 
In den Tiefen des Garos Systems kämpfen die letzten Überreste 
des Imperiums, unter der Führung von Hochinquisitor Tremayne 
und dem mysteriösen Lord Brandl, darum ihr Territorium gegen 
die wachsenden Aktivitäten der neuen Republik zu halten. Sie 
haben eine Technologie entwickelt die, als Waffe eingesetzt, 
eine große Bedrohung für den Frieden der Galaxis darstellt. 
 
Nachdem der Agent wieder sicher zur Neuen Republik 
zurückgekehrt ist, bittet er diese, den Mann zu retten, der in 
die Imperialen Dateien gehackt ist, um an diese Informationen 
zu gelangen. 
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Systemneulinge und Rollenspielanfänger sind gerne Willkommen 

Es war einmal vor langer Zeit in einer weit,
weit entfernten Galaxis....
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