Eisige Hölle
Startskript


Spielleiter:	An Bord der „Wandering Salesman“ im Hyperraum.

Spieler 1:	Wo sind wir wieder hineingeraten? Jetzt sind wir schon einfache Boten.

Spieler 2:	Das ist ein wichtiger Auftrag. Agent Brix sagte, wir müssen diese Daten zum Kommando 
	bringen.

Spieler 3:	Wo du es schon ansprichst, was sind das eigentlich für Daten?

Spieler 4:		Die sind streng geheim. Wir sind lediglich für den Schutz zuständig.

Spieler 5:	Wenn das so brisant ist, verstehe ich auch, warum sie uns geschickt haben.

Spieler 3:		Ich weiß nicht, mir kommt der Aufwand zu groß vor. Wir fliegen extra diese 
		Schleichrouten, um die Daten dann an einen Kontaktmann zu übergeben.

Spieler 2:	Wir haben halt einen guten Eindruck hinterlassen. Freu dich doch einfach darüber.

Spieler 4:		Wir kommen so auch endlich wieder ein bisschen raus. Mir fiel die Decke 
		schon auf den Kopf.

Spieler 5:	 	Außerdem wurden wir befördert. Schaut euch nur unsere neuen Spielsachen an.

Pause

Spieler 1:		Macht euch bereit, wir sind bald am nächsten Knotenpunkt.

Spielleiter:		Kurz darauf fallt ihr in den Normalraum zurück. Routinemäßig überprüft ihr mit euren
		Sensoren die Umgebung. Ihr seid in einem System mit einer Sonne und 6 Planeten. Der 5. 
		Planet ist euch am nächsten und er ist komplett von Eis überzogen. Der Planet wird von 
		zwei Monden umkreist.
		
Spieler 3:		Ich habe Sensorkontakte hinter dem zweiten Mond. Es sind ein Zollschiff des Imperiums 
		und vier TIE‘s. Sie gehen auf Abfangkurs.

Spieler 4:		Gar nicht gut, sie dürfen die geheimen Daten auf keinen Fall bei uns finden.

Spielleiter:		Ihr werdet angefunkt: „Hier spricht der Kreuzer ‚Pride of Coruscant‘ fahren sie die 
		Triebwerke herunter und bereiten sie sich auf eine Inspektion vor.“

Spieler 2:		Macht die Waffen bereit und plant einen Sprung in den Hyperraum. Wir müssen hier weg.

Spielleiter:		Ihr gebt volle Energie auf die Triebwerke und versucht in den Hyperraum zu kommen, 
		bevor die TIE‘s euch erreichen können. Die schnellen Abfangjäger schließen jedoch zu 
		schnell auf. „Dies ist unsere letzte Warnung. Gehorchen sie oder wir eröffnen das Feuer.“

Spieler 1:		Da sind sie schon, ich fliege Ausweichmanöver. Haltet sie hin, vielleicht können 
		wir noch springen, bevor sie uns in Stücke schießen.

[bookmark: _GoBack]Spieler 5:		Dann wollen wir doch mal sehen, wer hier zuerst das Feuer eröffnet.
