Frozen Descent

"Frozen Descent" is a Star Wars RPG one-shot adventure where a group of characters find themselves stranded on an icy planet after their ship crash-lands during a covert mission. The players must navigate the frozen wilderness, face environmental challenges, and uncover a hidden Rebel outpost while avoiding detection by the Empire.

Adventure Overview:
The adventure is designed for a group of 3-6 players and can be completed in a single gaming session. The story is divided into three main acts:

Act 1: The Crash
The players find themselves aboard a modified freighter carrying vital Rebel intelligence. Their ship is ambushed by Imperial forces and crash-lands on an icy planet. The immediate goal is to survive the crash, gather supplies from the wreckage, and establish a makeshift camp before the harsh environment takes its toll.

Act 2: Cold Pursuit
As the players recover from the crash, they receive a distress signal from a hidden Rebel outpost in the region. The Empire is also aware of the crash and deploys snowtroopers and probe droids to investigate. The players must navigate through snowstorms, treacherous terrain, and encounters with Imperial forces while making their way to the Rebel outpost.

Act 3: Rebel Sanctuary
Upon reaching the Rebel outpost, the players discover a hidden facility buried beneath the ice. They must assist the Rebel operatives in defending the outpost against an Imperial assault while gathering crucial information about the enemy's plans. The players then face a moral dilemma – do they try to escape the planet immediately, or do they stay and continue the fight against the Empire?

Key Features:

    Survival: Players must contend with the freezing temperatures, limited resources, and the relentless pursuit of Imperial forces.
    Stealth: The adventure emphasizes stealth and covert operations as the players attempt to evade detection by the Empire.
    Combat Encounters: Engage in tactical combat encounters with Imperial snowtroopers, probe droids, and other environmental hazards.
    Decision Points: The players' choices throughout the adventure impact the outcome, affecting their relationship with the Rebel Alliance and the Empire.
    Environmental Challenges: Navigate through blizzards, icy caverns, and frozen landscapes, solving challenges and overcoming obstacles.

Additional Resources:

    Character Sheets: Provide pre-generated character sheets tailored to the mission, including classes such as scouts, smugglers, and engineers.
    Maps: Include detailed maps of the crashed ship, icy wilderness, and Rebel outpost to aid in navigation and immersion.
    NPC Profiles: Create profiles for key Rebel operatives, Imperial officers, and potential allies or enemies the players might encounter.
    Handouts: Prepare handouts with mission briefings, coded transmissions, and other information to enhance player engagement.

Conclusion:
"Frozen Descent" offers an action-packed and suspenseful one-shot adventure set against the backdrop of a frozen world. Players will need to use their wits, teamwork, and strategic thinking to survive the icy challenges, evade Imperial forces, and ultimately decide the fate of the Rebel intelligence they carry. Will they successfully escape the frozen planet, or will they choose to make a stand against the Empire and continue the fight for freedom? The answers lie in the snowy expanses of the Planet.
















































Frozen Descent

"Frozen Descent" ist ein Star Wars RPG One-Shot-Abenteuer, in dem eine Gruppe von Charakteren auf einem eisigen Planeten strandet, nachdem ihr Schiff während einer verdeckten Mission abgestürzt ist. Die Spieler müssen sich in der gefrorenen Wildnis zurechtfinden, sich den Herausforderungen der Umwelt stellen und einen versteckten Außenposten der Rebellen aufspüren, während sie gleichzeitig vermeiden, vom Imperium entdeckt zu werden.

Abenteuer-Übersicht:
Das Abenteuer ist für eine Gruppe von 3-6 Spielern konzipiert und kann in einer einzigen Spielsitzung abgeschlossen werden. Die Geschichte ist in drei Haupthandlungen unterteilt:

Akt 1: Der Absturz
Die Spieler finden sich an Bord eines modifizierten Frachters wieder, der wichtige Informationen der Rebellen transportiert. Ihr Schiff gerät in einen Hinterhalt der imperialen Streitkräfte und stürzt auf einem eisigen Planeten ab. Das unmittelbare Ziel ist es, den Absturz zu überleben, Vorräte aus dem Wrack zu sammeln und ein provisorisches Lager zu errichten, bevor die raue Umgebung ihren Tribut fordert.

Akt 2: Kalte Verfolgungsjagd
Während sich die Spieler von dem Absturz erholen, empfangen sie ein Notsignal von einem versteckten Außenposten der Rebellen in der Region. Auch das Imperium hat von dem Absturz erfahren und setzt Snowtrooper und Sondendroiden ein, um die Lage zu untersuchen. Auf ihrem Weg zum Außenposten der Rebellen müssen sich die Spieler durch Schneestürme, tückisches Gelände und Begegnungen mit imperialen Truppen schlagen.

Akt 3: Zufluchtsort der Rebellen
Beim Erreichen des Außenpostens der Rebellen entdecken die Spieler eine versteckte Anlage, die unter dem Eis begraben ist. Sie müssen den Rebellen bei der Verteidigung des Außenpostens gegen einen Angriff des Imperiums helfen und gleichzeitig wichtige Informationen über die Pläne des Feindes sammeln. Die Spieler stehen dann vor einem moralischen Dilemma: Sollen sie versuchen, den Planeten sofort zu verlassen, oder sollen sie bleiben und den Kampf gegen das Imperium fortsetzen?

Hauptmerkmale:
    Überleben: Die Spieler müssen mit den eisigen Temperaturen, begrenzten Ressourcen und der unerbittlichen Verfolgung durch die imperialen Streitkräfte fertig werden.

    Schleichen: Das Abenteuer legt den Schwerpunkt auf Verstohlenheit und verdeckte Operationen, während die Spieler versuchen, der Entdeckung durch das Imperium zu entgehen.

    Gefechtsbegegnungen: Nehmen Sie an taktischen Kampfbegegnungen mit imperialen Snowtroopern, Sondendroiden und anderen Umweltgefahren teil.

    Entscheidungspunkte: Die Entscheidungen der Spieler im Verlauf des Abenteuers haben Auswirkungen auf den Ausgang des Abenteuers und beeinflussen ihre Beziehungen zur Rebellenallianz und zum Imperium.

    Umweltbedingte Herausforderungen: Navigieren Sie durch Schneestürme, eisige Kavernen und gefrorene Landschaften, lösen Sie Herausforderungen und überwinden Sie Hindernisse.




Zusätzliche Ressourcen:
    Charakterbögen: Stellt vorgenerierte Charakterbögen bereit, die auf die Mission zugeschnitten sind, einschließlich Klassen wie Späher, Schmuggler und Ingenieure.

    Karten: Fügen Sie detaillierte Karten des abgestürzten Schiffes, der eisigen Wildnis und des Außenpostens der Rebellen bei, um die Navigation und das Eintauchen ins Spiel zu erleichtern.

    NPC-Profile: Erstellen Sie Profile für wichtige Agenten der Rebellen, imperiale Offiziere und potenzielle Verbündete oder Feinde, denen die Spieler begegnen könnten.

    Handouts: Bereiten Sie Handouts mit Missionsbesprechungen, verschlüsselten Übertragungen und anderen Informationen vor, um das Engagement der Spieler zu erhöhen.

Fazit:
"Frozen Descent" bietet ein actiongeladenes und spannendes One-Shot-Abenteuer vor dem Hintergrund einer gefrorenen Welt. Die Spieler müssen ihren Verstand, ihre Teamarbeit und ihr strategisches Denken einsetzen, um die eisigen Herausforderungen zu überstehen, den imperialen Streitkräften zu entkommen und letztendlich über das Schicksal der Rebellen zu entscheiden, die sie bei sich tragen. Wird es ihnen gelingen, von dem gefrorenen Planeten zu entkommen, oder werden sie sich entscheiden, sich gegen das Imperium zu stellen und den Kampf für die Freiheit fortzusetzen? Die Antworten liegen in den verschneiten Weiten des Planeten.
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