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Klugheit 0 I3 12 Ausdaer  (musxo+cEl: 12 20 32

Intuition 0 12 12 Astralenergic v ecnye

Charisma 0 11 11 Karmaenengie

Fingerfertigkeit 0 I 11 Magieresistenz  (mvkps ko)s -4 8 4 0

Gewandheit 0 13 ] 13 INI-Basiswert  owssorivsceis] O 10 Kanyfpesie (iE+2)

Konstitution 0 14 14 AT-Basiswert  au+ce+Kkx)js 0 8

Korperkraft 0 & 14 PA-Basiswert  (in+GE+KK)s 0 8 GF-Start: 110

Geschwindigkeir 0 6 FE-Basiswert  anerrsxxis 0 GP-Rest: 0
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- MU: 13 KL: 12 IN: 12 CH 11 FF: 11

GE: 13 KO: 14 KK: 14
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Wissen (B) TaW
Eulturlounde (B ormland); Gotter und Eulte (EL/EL/IN) 7
Heraldile (E1L/EI/FF) i
Fregslounst (WIEL/CH) ]
Fagielounde (KLLMD 2
Gaben (Q) TaW Rechnen (KL/KL/IN) 3
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FEaufen (Ea) Z |BE e 11 ] Alaani i) ]
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I{u':ilpmhehen'schung (MU/IN/GE)
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Fechen (INJEKO/KE)
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Malen/Zeichnen (EL/IN/FF)
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Uberreden (MU/IN/CH)
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FeszelnEntfeszseln (FF/GEMEID)

Figchen/Angeln (INEF/ETD

Orientierungz (KL/IN/IN)

Wildnisleben (IN/GEEO)
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