Angriff auf schwarzes Eis
Startskript


Spielleiter:	Ihr befindet euch mit dem Schiff, das ihr für eure letzte Mission bekommen habt, im 
	Hyperraum und fliegt eurem Ziel entgegen.

Spieler 1:	Wenn diese dreckigen Kommandotruppen unser Zuhause zerstört haben, jage ich jeden 
	einzelnen von ihnen und werde sie dann einen nach dem anderen grausam umbringen.

Spieler 2:	Beruhige dich, das Oberkommando hat uns die Koordinaten zu einem Treffpunkt gegeben. 
	Dort werden wir herausfinden, was geschehen ist und wie wir eventuell eingreifen 
	können.

Spieler 3:	Vielleicht ist nur die Komm Anlage von HQ im Eimer, das kommt immer ‘Mal wieder vor.

Spieler 4:		Das ist äußerst unwahrscheinlich und das weißt du als Techniker auch.

Spieler 5:	Keine Sorge, das Hauptquartier wurde noch nicht zerstört und unseren Freunden geht es gut.

Spieler 6:		Woher willst du das wissen?

Spieler 5:	Ich kann es spüren.

Spieler 3:		Hoffentlich sind unsere Schiffe in Ordnung.

Spieler 2:	 	Schiffe kann man ersetzen, es sind die Leute um die ich mir Sorgen mache.

Spieler 1:		Genau, es gibt keinen weiteren wie mich hinter dem Steuerknüppel. Wann kommen wir 
		eigentlich an?

Spieler 4:		Wir sind ziemlich übereilt aufgebrochen und haben die riskanteste und schnellste 
		Hyperraumroute genommen, die wir finden konnten. Wir sind also bald da, wenn wir nicht 
		vorher auseinanderbrechen.

Spieler 6:		Sollten wir zu spät kommen, wäre das schon die zweite Basis, die in unserer Abwesenheit 
		zerstört wurde.

Spieler 2:		Dieses Mal werden, wir aber nicht zu spät kommen. Es hörte sich an, als hätte das 
		Oberkommando auch schon einen Plan.

Spieler 6:		Nettes Plätzchen, endlich einmal keine Wüstenwelt oder ein verdammter Dschungel.

Spieler 3:		Wollen wir es hoffen.

[bookmark: _GoBack]Spielleiter:		Der Alarm des Schiffes geht los und zeigt an, das ihr wieder in den Normalraum 
		zurückfallt. Der Tunnel zieht sich wieder zu einzelnen Sternen zusammen, doch plötzliche 
		ist eine Explosion aus der Antriebssektion zu hören und beißender Rauch füllt kurz darauf 
		eure Nasen. Vor euch im Raum, könnt ihr einen Kreuzer der Mon Calamari ausmachen. Es 
		ist die Home One.

Spieler 1:		Aufpassen Leute, das wird eine harte Landung.
