Neugierig auf die weite Welt?

Auf der Suche nach dem Gliick?

Gelangweilt in eurem bisherigen Leben?

Oder einfach nur abgebrannt und auf der Jagt nach dem grofien Gold?

Dann solltet ihr die Gaben des Phex und die Lehren des Aves vereinen.
Zieht aus und sucht euer Gliick als Abenteurer.

Wie soll das gehen? Welche Kenntnisse muss man haben und welche Gefahren
erwarten euch auf diesem Weg?

Die Antworten auf diese Fragen werden euch an einem Ort gegeben.

Die phexgefiillige Akademie der Avesgemeinschaft zu Phexcaer
oder wie die Eleven sie liebevoll nennen: die Abenteurerakademie

Diese neue Institution richtet sich an abenteuerlustige Gesellen, die sich nicht
einfach unvorbereitet ins Verderben stiirzen wollen.

e bietqt euch eine fundterte Ausbildung, in der ihr vorl vielen erfolgre:chen '
. umi erfahrenen Abenteureg: und Gliickrittern rlmter richtet werdet. ,
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