AVBERHALB DER StaDt

Im Nordosten licgt das aus weillem Marmor errichtete, zwélteckige
Obra-Horas-Nasuleum. Einc klcine Briicke erméglicht den Zugang
zum Grabmal, das zugleich ein Horas-Schrein ist, mit cinem prichti-
gen Mosaik des Erzheiligen in der Kuppel. €3 207A

Etwa cin halbe Stunde Fulimarsch wandert man zum Xeledonforst
jenseits des Sikram, der akribisch von Hesinde-Geweihten gepflegt
wird. Nur iber verschlungene Pfade gelangt man durch das griine
Labyrinth zum eigentlichen Heiligtum im Zentrum des Wildchens:

Auf einer Lichtung stcht eine Siulenkapelle mit cinem Weihrelief

meisterlicher Ferngung, das Hesinde mit St. Ingalt darstellt.

PeErsOnLicHKEiITEN in SiLas

GoLbvRVK SoHn pEs CaraDOC,
GRAMSIGNOR DER SiLASER GOLDSCHMIEDE

Als junger Angroscho zog Golduruk (*707, weilibirtig, weise, freund-
lich, aber altersmiidc) mit seincm dlteren Bruder Marnax aus den Bei-
lunker Bergen ins Licbliche Feld, um aut Sciten der Aufstiindischen
Abcnteucer zu erleben und Heldentaten zu vollbringen. Ausgezeich-
nct von Konig Khadan, liefien sic sich in Silas nieder, um die Kunst
der hiesigen Goldschmiede zu studieren. Mit cinem Privileg der Kro-
nc griindeten sie spiiter die Brillantenborse und holten einen Teil threr
Verwandtschatt zu sich — die bertthmte Sippe dwringrom, Nachtahren
der legendiren Zwergenschmiede Awrin und Rawrin. Gemeinsam
leiteten die Briider tortan die wachsende zwergische Gemeinde. Seit
Marnax’ Tod 1003 BF ist Golduruk jedoch zunehmend abwesend
und spricht gelegentlich zu unsichtbaren Gestalten.

Als aussichtsreichste Kandidaten auf die Nachfolge des Patriarchen
gelten der berithmte Goldschmied Radox Sohn des Cobaltax (aus
Golduruks eigencr Sippe, *798, gedrechsclter schwarzer Bart, tlinke
Gesten, Monokel), der Condottiere dranax Sohn des Albogram (*841,
gelockter blonder Bart, prachtvolles Kettenhemd), der cinige Fihnlein
Stlbertaler Armbrustiere kommandiert, und die kunsttertige Kupterste-
cherin lridanna Tochter des Grabovon (901, zwergische Schonheit, ro-
te Haarc und Gewinder alla awreliana), in deren Heim sich Kiinstler,
Dichter und Gelehrte aus Zwergen- und Menschenvolk zu geptlegten
Disputen versammeln. Doch Golduruk hat noch keinen Nachtolger
ernannt, und dies treibt dic junge Generation der Zwerge zu immer
aberwitzigeren Abenteuern, um sich zu beweisen.

DieE COVERIIA

Hitta vnp Haricia von itmenstein,
ERZWIiSSENMSBEWAHRERIOMEN
Die Zwillingsschwestern Hitta und Haricia von llmenstein (¥999,

blonde Locken, blaue Augen) gleichen einander fast auts Haar
— und schen auch threr Mutter Hesine sowice threr Grolimutter
Haldana im entsprechenden Alter mchr als nur dhnlich. 1029 BF
wurden sie gemeinsam zu den Erzwissensbewahrerinnen des Alten
Reichs erhoben, und wenn sic zusammen sind, verfiigen sic iber
grofic scherische Kritte (bel denen thnen der Silaser Orakelstein im
Unterschied zur landliufigen Meinung einc Inspiration, aber keine
Quclle bietet).

Charakterlich sind die beiden Metropolitinnen jedoch verschieden:
Wihrend Hitta, die magiebegabte Alchimistin vom Bund des Roten
Salamander, tatkriftig und stolz auf thre Gabe und ihre Aufgaben
ist, fithlt die ruhige und intuitive Haricia die Last des Schicksals
auf thren Schultern. Thr ganzes Leben wurde von Mutter, Groli-
mutter und Gottin vorbestimmt, und pflichtbewusst, aber bisweilen
schwermitg lebt sic thre Sehnstichte nur in Bichern und Erzih-
lungen aus.

Beicle Zwillinge leben schr zuriickgezogen im Tempel der Wahren
Schlange — Hitta, um sich thren Forschungen zu widmen, Haricia
aus Scheu — und weisen Bittsteller fir gewdhnlich ab, wenn kein
Bezug 7zu hesindianischen Ritseln erkennbar ist.

Tasso PontremoLri, pErR HUTER DER MaLOmis

Der Tsa-Gewethte Tasso (*980), grauc Tonsur, buschige Brauen, Lach-
talten, groBc Hinde) ist ein studierter Botanicus und Apotheker, dem
einer der groften Schiitze des Eidechsentempels anvertraut wurde:
Die Hege, PHege und Zucht der Malomis (siche ZBA 248), dic dem
Haus 999 BF von einem Unbekannten tbergeben wurde. Dic myste-
ritse Blume, dercn Duftjeden Menschen in thren Bann zieht, stammt
nicht aus Aventurien, und alle existicrenden Exemplare sind Ableger
der Silaser Planze. Da der Tempel um die starke Wirkung der Diifte
wetfy, obliegt es Tasso auch, zu priifen und zu entscheiden, wer eincn
Ableger erhiilt und in der delikaten Aufzucht unterwiesen wird.
Doch der angeschene Biirger der Stadt merkt nicht oder will nicht
wahrhaben, dass scine Tochter Stmirane (¥1007, langes blondes Haar,
sprithende griine Augen, Wirbelwind), gleichfalls der Jungen Gottin
geweiht, thn unterliuft und an cinige Schmuggler und Alchimisten
verkautt. Mit dem Erlos unterstiitzt sie die Aktionen von Wanderpre-
digern und Aufstindischen im Aurelat.

Geographische Grenzen: Terubis und Ranaftandelwald im Nor-
den, Konig-Therengar-Kanal und Onjet im Osten, Tovalla im
Stiden, im Westen das Meer der Sieben Winde

Landschaft: gewiisserreiches und truchtbares Kulturland
Geschitzte Bevolkerungszahl: 170.000 NMenschen

Wichtige Stadte: Belhanka (15.000), Mcthumis (7.000), Etterdas
(3.000), Ankram (2.300), Terubis (2.000), Malur (1.900), Tori-
cum (1.500), Arenkis (1.200)

Herrschaften: Republik Belhanka, Herzogtum Methumis, eini-
ge — zumindest zeitwelse — unabhiingige Stadtherrschatten (z.B.
Terubis)

Besondere Ortlichkeiten: Kénig-Thercngar-Kanal, Ruinen von
Crasulet (altbosparanisch) und Parsek (im Throntolgekrieg zcr-
stort), Herzogenresidenz Arenkis

Stimmung der Region: Yon Praios” Sonne verwéhnt und von Et-
terds Winden umschmeichelt, ist die Coverna gleichsam Peraines
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Garten und Rahjas Hain auf Deren, wie nicht nur Weinberge,
Weizentelder und Obsthaine, sondern auch die frohlichen Be-

wohner bezcugen.

Der ‘licblichste Teil des Lieblichen Feldes™ ist ohne Zweitel die Cover-
na. Fast ganzjithrig scheint dic Sonne auf die Region. Der stetig von
Westen wehende Beleman hingegen triigt ausreichend Regen heran.
Unzihhge natiirhiche Flussliaute und kiinstliche Kanile durchzichen
dic ertragreiche Erde. Dic Weiden, Felder, Obsthaine und Weinberge
werden immer wieder unterbrochen von Siedlungen, lichten Hainen
und hschreichen Seen sowie den Strafien, die dic Landstidte mit den
Metropolen Methumis und Belhanka verbinden. Fast zu jedem Zeit-
punkt stcht eine Blumensorte in Bliite, und so ist dic Region bekannt
fiir thre Duftwasser, Riucherstibchen, Seiten und Salbéle, die vor al-
lem aus Rosen und Lavendel gewonnen werden.

Dic ein- bis zweistockigen Hiuser cines Dorts oder Landguts sind
mecist schon von weitem zu sehen, stechen doch die weilien Mauern
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und roten Zicgeldicher deutlich vor dem Griin der Girten, Wiesen
und Obstbiume hervor. Hiitt- bis mannshohe Mauern begrenzen
den Besitz, kunstvoll geschmiedcte Tore verschlieBen dic Durch-
ginge zu den geptlasterten Gassen. Alle fithren zum Marktplatz
an der HauptstraBie, wo emsige Handwerker, Ochsenkarren und
schwer beladene Maultiere fiir die Geriiuschkulisse sorgen. Zum
Strahenbild gehéren aber auch die aut Binken vor den Hiusern
sitzenden oder in der Tavernc verweilenden Alten, die wachsam al-
les beobachten und gerne mit den Vortbergchenclen plaudern. Dic
kauzigen Originale sind cine nic versiegende Quelle von Klatsch
und Gertichten.

Nicht sclten begrifen Melodien den Neuankémmling schon am
Ortseingang, denn ciner der Bewohner hat immer ein Lied auf den
Lippen. Man lacht und scherzt viel miteinander, unterhilt sich leb-
haft und zeigt Heiterkeit, Trauer und Freudce in grofen Gesten und
einem wahren Schwall an Worten. Da kann es schon cinmal pas-
sieren, dass Uberschwang und Leidenschatt in einen Wutausbruch
umschlagen. Aber so schnell, wie der Zorn kommt, verraucht er
auch wieder.

In der Mittagszeitiindet man sich im Schatten der Biume oder Hiu-
ser zu eincm einfachen Mahl zusammen und ruht sich von der Ar-
beit aus. Erst wenn die Hitze der Mittagsstunden vertlogen ist, regt
sich wieder Leben in den Héfen, Gassen, Handwerksstuben, und
auf den Feldern. Man bringt das Tagwerk zu Ende, um sich dann
bei geselligem Zusammensein auszutauschen und cin reichhaltiges
Mahl cinzunchmen. Besonders jetzt zeigt sich die natiirliche Ga-
be der Coverncr, das Leben auch ohne Reichtum zu genielien. Der
Landmann oder Fischer crfreut sich an scinem rustikalen Mahl so
ausgiebig wie die Oberschicht an teinsten Spezialititen aus fernen
Lindern.

Es heibt dass fiir jeden Tag des Jahres ein andercs Nudelgericht in
der Coverna bekanntsei, undjedesDorthitetscine speziellen Fisch-
gerichte oder Rezepte tiir Solien, Fiillungen und StBspeisen. Man
kocht mit reichlich Ol und kriiftigen Gewiirzen, wie Knoblauch,
Methumian, Silasilikun: oder Onjegano, dic Gberall in der Region
wachsen. Weitere Zutaten sind frische Gemisc aller Art, vor allem
Paprika, Tomaten und Lauch. Eine Dclikatesse sind die Coverner
Trittel, und tberall sicht man abgcrichtete Schweine den Boden
umgraben. Eine wichtige Rolle spiclt auch das Obst: Belhankaner
Butterbirnen, dic aut der Zunge geradezu schmelzen, Methumische
Mandelpflaumen, deren nussiger Kern mitverspeist wird, Sirup-
melonen, Marillen, Granatiiptel oder natiirlich die reich und prall
wachsenden Weintrauben, dic auch getrocknet in Form der siifien
schwarzblauen Belhankathen genossen werden. Allerorten keltert
man kriftige, trockene Sikramtaler Rot- und Weiliweine, die man
ob threr Beckommlichkeit schiitzt und weil sie dic schweren Speisen
leichter verdaulich machen.

Den Abend liisst man in fréhlicher Runde bei lebhatter Unterhal-
tung, Musik oder Tanz im Kreise der Familic und Nachbarn oder in
der Taverne ausklingen. Stets sind alle Gencrationen dabel, von bis
zur Erschépfung spielenden Kleinkindern bis zu den Grolieltern,
die das Jungvolk manches Mal beim Feiern noch in den Schatten
stellen: In der Coverna ist es nicht ungewdshnlich, ein Kriinzchen
ilterer Damen nachts fréhlich rauchend in ciner Schiinke anzutret-
fen. Auch Fremde werden otfen und freundlich aufgenommen.

Eine REiSsE DuRCcH DiE COVERINIA

Segelt man von Kuslik aus die Ktste hinunter, wechseln sich Sand-
strinde und weite Lagunen mit Fischerdérfern und schiltbewachse-
nen Utern ab. Dann wieder erheben sich steile Felsen aus der Gischt,
auf'denen Ziegen weiden. Das kleine Hatenstidtchen Terubis wur-
de vor gut 300 Jahren von Thorwalern als Stitzpunke tir thre Raub-
zlige an der Stelle eines gepliinderten Fischerdortes errichtet. Zwar
sind sie lingst tort, aber neben dem Hafen und den Schutzdimmen
kiinden noch manch hellblonder Schopt oder dic Verzierungen ei-
nes Hauses von threm Erbe. Erst nach dem Kusliker Frieden ver-
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trieb der Ardariten-Orden die Piraten, und daher mutet Terubis im

Unterschied zur Gbrigen Coverna noch rechtrondrianisch an. Doch
die Stiidter genieBen grolie Freiheiten, auch gegentiber den aut der
Kistenburg Arondriella residiercnden Baronen.

Noch groBer ist der Hafen von Efferdas. Die stolze Stadtherrschatt
steht scit 1028 BF unter der Vormundschaft der Nachbarschatt Bel-
hanka, doch liegt die Hand der Republik (vertrcten durch einen
bevollmiichtigten Procurator) nur leicht aut Etferdas, und dic Ein-
heimischen dirten thre inneren Angelegenheiten selbst regeln. Die
Wertt der Familie S/in zimmert Karavellen und Galeassen — und
stchtdamit in einem Wettstreit zur Wertt ya Cabazzo aus Belhanka.
Stdlich von Efferdas beginnt das Mindungsgebiet des Sikram. In
dem ricsigen Getlecht von kleinen Wasscrarmen, Timpeln und
Teichen hat sich schon manch cin Schitter verirrt oder festgetah-
ren. Deshalb sollte man sich bis hinauf nach Toricum ortskundigen
Lotsen anvertrauen. Dice kleine Festungsstadt ist vor allem fur die
Roscnholz-Pteiten aus dem Hause Ohan Cabot und die cdclherben
Cigarillos bekannt, denn im feuchten Umland finden sich die nord-
lichsten Anbaugebiete des milden Methumis-Tabaks. Wichug ist
auch die Briicke von Toricum zum gegentiberliegenden Dértchen
Tolkram: bis hinaut nach Ankram gibt es keine weitere Moglichkeit.
den Sikram ohne Boot zu tiberqueren.

Die nahen Belkramer Hiigel sind ein cxzellentes Weinanbaugebiet,
wovon der Belkramer Bosparanjer zcugt, der als bester Aventuriens
gilt. aber auch der weilie Sul/vaner und der rote Tharvuno. In einem
kleinen Tal inmitten der Bosparanienwiilder liegen die Ruinen des
alten bosparanischen Ortes Crasulet mit cinem der groBten crhalte-
nen Rundtheater des Lieblichen Feldes. Der Ort zicht nicht nur Ma-
ler und Theatertruppen an, sondern seit einiger Zeit auch Gelehrte.
Hinweise dcuten daraut hin, dass hier dic Bibliothek des Zabasios
liegt, ein hochst ungewshnliches Grabmal, bei dem sich der Stitter
(ein weitgereister General und Gouverncur aus Belhanka) inmitten
eincr ottentlichen Biicherei bestatten lielh — mehr als 3.000 Biinde
und Schriftrollen soll sie umtfasst haben.

Auf zahlreichen kleinen Flussinscln im Delta des Sikram licgt die
aufstrebende Mctropole Belhanka (siehe S. 157t1) mit dem Haupt-
tempel der Rahja-Kirche. Schon dic weiten Felder im Umland,
auf denen, soweit das Auge nur reicht, rote, goldenc und purpurnc
Rosen blihen, weisen den Betrachter aut die Gewinnung von Ro-
senwasser hin, die in der Stadt der Liebesgottin zur Kunst erhoben
wurde. Rosenwasser wird zur Veredlung von Likéren und Zucker-
werk ebenso gebraucht wie beim Brauen mancher Duftwiisser und
Liebestriinke. Doch seine reinste Form ist das echte Belhanker Ro-
senésl. Zur Herstellung eincr cinzigen Unze Partiimol werden mehr
als 100 Stein Blitenblitter in den Destillationskolben verbrauche,
was den enormen Preis rechttertigt.

Sudostlich der Blitentelder wird es schrott und karg. Blanke Felsen
crheben sich aus dem Mecer, ein steiniger roter Boden ermoglicht
nur Viehzucht. Aus dicser Gegend stammt der lendraminer, ein
salzig-wiirziger Kise. Das malerische Stidtchen Malur ist nur der
grobite von unzithligen Fischerorten, die hier die Kiste siumen. Be-
wacht von einer alten Hafenfestung und cinem Leuchtturm auf der
anderen Seite der Einfahrt dringen sich die Hiuser zwischen dem
Strand und den Ausliufern eines Hohenzuges. Dort oben und nur
Gber verwinkelte Stuten zu errcichen liegt der Efterd-Tempel, cin
prachtvoller Siulenbau aus der Griinderzeit. Eine lokale Spezialitiic
sind aut'dem Rost tiber dem Feuer gegrillte Fische und Meercestriich-
te mit mariniertem Gemise sowic die roh und trisch aus der Schale
zu genichende Malurer Sternauster, dic angeblich dic Manneskratt
um cin Vieltaches stirken soll.

SchlieBlich erreicht man Methumis (siche S. 163), das vom wiir-
zigen Duft der Tabaktelder eingchiillt wird. Vor allem in der
Erntezeit wird man schier trunken von dem Geruch, den die mit
Honig, Wein und Rosenwasser fermenticrten Blitter ausstromen.
Die Universitit von Methumis zicht als Hort der Wissenschatten
Gelehrte und Schiiler aus aller Herren Linder an. Selbst wer dort
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scheitert, findet immer noch eine gute Stellung als Privatlehrer

oder Hotmusiker.

Siidlich der Stadt licgen das Stidtchen Olbris — cinst Schauplatz ciner
bedeutenden Schlacht gegen die Novadis — und die Herzogenresi-
denz Arenkis: Der Ortwurde unter Herzog Eolan von Methumis durch
Baumecister Sevastiano Pragante als ‘Idealstadt’ nach klassischem Vor-
bild und neucsten Erkenntnissen der Zentralperspektive umgestaltet.
Tempel, Stadtverwaltung und Herzogsschloss umgrenzen das Forum
im Stadtzentrum, von dem Strafien wie Strahlen ausgehen. Dic Ver-
sorgung von Arenkis mit Brunnen, Aquiidukt und Kanalisation ist
vorbildlich. ebenso die Brandwehr. Die gesamte Anlageist bescheiden
in threr Ausstattung, aber architektonisch vollkommen.

Folgt man dem Onjet aufwiirts, gelangt man zu den Ruinen von
Parsek. Die Stadt wurde wiithrend des Thronfolgekrieges im Firun
1029 BF fiint Tage von einem Soldnerheer gebrandschatzt, alle Ein-
wohner massakriert. Der Ausspruch ‘enden wie Parsek’stehtseitdem
tur vollstindige Zerstérung. Um dic Wunden der Vergangenheit zu
heilen, plant Herzog Eolan bereits den Wiederautbau der Stadt, und
es gilt als ausgemacht, dass die Ausschreibung zu einem Wettbewerb
der besten Baumeister Aventuriens tihren wird.

Bei Parsck beginnt der Kénig-Therengar-Kanal nach Ankram, der
Onjet und Sikram verbindet und so die Coverna abschlielit. Die
sanft geschwungenen Higel und weiten Tiler des Ankramer Landes
ringsum sind nicht nur Nihrboden fir Getreide und Obst, sondern
auch Ursprung vieler Pigmente fiir die Firber und Maler, darunter
das Ankramer Sonnengelb und das Kyorer FHimmelblau.

Eine HELpin avs DER COVERNA

Die Coverncr besitzen die natiirliche Gabe, das Leben auch
ohne Reichtum und Ruhm zu genieBen. Die Welt ist cin Ge-
schenk der Gaotter, voll kleiner Freuden und unvergesslicher
Momente fiir jeden, der nicht Sinne und Herz verschlicht.
Necugierig, trohlich und otfen, manchmal cin wenig zu leicht-
sinnig, stiirzt sich dic Coverncrin ins Abenteuer.

Tatkraft, Tempcrament und Vitalitit zcichnen sic aus, dazu
cinc gehorige Portion Schlagfertigkeit und Pragmatismus. Als
geborene Kosmopolitin und Frohnatur wirkt die Coverncrin
als verbindendes Element jeder Reisegruppe. Thre Ausbildung
in einem Handwerkstalent wie Kochen, Winzer, Boote Fahren,
Handel oder Ackerbau verleiht ihr Bodenstindigkeit, und selten
verliertsie thre eigentlichen Ziele aus dem Blick, auch wenn sie
den Sinnenfreuden leidenschattlich zugetan ist.

Die Welt zu entdecken und sich selbst zu verwirklichen, sind
starkc und chrenhatte Triebe, und doch kchren die meisten Co-
verncr spiiter in thre Heimat zuriick, um dort den Lebensabend
zu beschlichen: Denn wo sonst wiire Aventurien schéner? Eine
Coverncrin triigt dic Sonne der Sikramlande im Herzen, und
wenn dic Erinnerung cines Tages nicht mehrausreicht, um dic
miiden Glicder zu wiirmen, wird sic hcimkehren und die niich-
ste Generation mit thren Berichten befeuern.

ANKRrRAM

Einwohner: 2.300

Wappen: zwei gekreuzte blaue Stibe aut gelbem
Grund

Herrschaft/Politik: Signoria aus Patriziern (v.a.
Familien Synaldo und Cerno) und Altadligen (v.a.
di Megarro) unter dem Prinzipat der Baronin
Garnisonen: | Kompanie Angramer Armbrustiere

Tempel: Rahja, Efferd. Tsa, Hesinde

Wichtige Gasthduser: Herberge Schifferkrug (Q7/P6/S30), Taverne
Séngerlaube (Q4/P5, Gaukler, Kiinstler), Badehaus und Bordell Zur
Ralyataube (QQ5/P5)

Besonderheiten: Kastell Ankheler (achteckig, distere Aura); Schule
von Sang wund Klang (Bardenschule); im Rahja-Tempel Mosaik der
Drer Heligen Damen Xavicra, Galcana und Villina aus der Zeit der
Thorwaler Raubziige im Sikramtal

Tritt man durch die Tore der hellen Stadtmauern, merkt man schnell.
dass Ankram ein wichtiger Handelsplatz ist. In den Hatenanlagen
und an der Briicke Gber den Sikram herrscht buntes Treiben, aber
auch auf der von Siiulengiingen begrenzten Piazza Visterdi in der Mit-
te der Stadt. Ruhiger ist s nur in der Oberstadt um das Kastell An-
khelet, dessen markante achteckige Gestalt aus dunkelgrauem Stein
weithin sichtbar ist. Es heilt, dass sich der Erbauer einst mit dunklen
Michten verbiindete, die stets aut neue Opfer lauern — vor allem in
der Niihe der mchrfach versiegelten Gruft der Herren von Ankram.
Dic diistere, melancholische Stimmung der Burg bewog die Barone
lingst dazu, in einen anderen Palazzo umzuzichen und das Kastell
nur als Garnison und Archiv zu nutzen.

Unterhalb der Burg befindet sich die Schule von Sang und Klang, die
unter dem Patronat der Baronin Delhena-Naila di Visterdi (die aus den
Tulamidenlanden stammt und von ihrem kinderlosen Vorgiinger ad-
optiert wurde) zum Anziechungspunkt Hir Musiker, Singer, Geschich-
tenerzihler und Tinzer geworden ist.

Wichtigste Stadtfeste sind der Umzug der Schiffergilden am 11. Etferd
und das Sonnengelbe Fest am 24. Peraine, bei dem sich vor allem die
Fiirber und Weber prisentieren. Dann werden Papierbliten in den
Stadttarben von ausgewithlten Jinglingen verteilt.

Ankram im SPIEL

Ankram ist cine typische Landstade der Coverna, mit regem Han-
del und frohlichen Festen, aber auch alten Geheimnissen aus bos-
paranischer Zeit (etwa den Gelassen der Burg oder der Krypta
des Rahja-Tempels). Nach der Zerstorung Parscks ist dic wirt-
schattlichc und politische Bedeutung der Stadt weiter gewachsen,
so dass ein Streit zwischen der Sikramer Flussschiffergilde und
der Kanalschittergilde leicht zu einer Angelegenheit von Brisanz
ausarten kann, dic aut héchster Ebene verhandeltwird.

BELHANKA — DIiE SERENiSSima

Einwohner: etwa 15.000, immer noch steigend
Wappen: Goldener Granataptel aut Rot
Herrschaft/Politik: Republik unter Fithrung des
Patriziats

Garnisonen: | Regiment Republikanische Miliz (Spiel3-
birger und Armbrustiere), 7 Eskadronen Stradioten (Schiitzen zu Prerd
und auf Schiffen, tast nur Auslinder), 3 Banner wechsclnde Séldner, je
50 Stadt- und Hafengardisten; zu jeder Zeitmind. 100 Seesoldaten

Tempel: Rahja, Efferd (zweimal), Tsa, Peraine, Nandus, Wandel-
sterntempel, dazu Altire von Ingerimm, Levthan und Aves.
Wichtige Fest- und Feiertage: Tag der Befreiung (9. Efterd), Wein-
test und Warenmesse (12.-25. Travia), Sta. Xavicra (13. Boron), Tur-
nicr von Belhanka (19.—24. Tsa), Fest der Rosenbliite (zweite Woche
im Pcrainc), Fest der Freuden (1.-7. Rahja, Wahl der obersten Rahja-
Gewecthten), Fahrt der Seestute (Prozession des Heiligen Kelchs der
Rahja nach Teremon und zuriick, 8.—15. Rahja)




Handel und Gewerbe: Fernhandel mit Sidmeer und Zyklo-
pensee, v.a. Familie Terdilion (grobte Reederel Aventuriens):
Schiftbau; Duftwasscrherstellung: Brokat- und Leinewcberet:
Gewandschneiderer; Glaskunst: Fischiang

Wichtige Gasthéfe/Schenken: Hotel Imperial (Belcnora, bestes
Haus am Platze, Q9/P10), Weingarten Aves’ Netz (Belhamer, dis-
krete Lauben, Q6/P6), zahlreiche Tavernen, Gasthofe und Freu-
denhiiuscr aul der Inscl Penumbre

Besonderheiten: Haupttempel Rahjas, Akademic der Geistrersen
(Magicrschule, grau), Kapitinsschule, Kurtisanenschulen
Wetter: ganzjihrig mildes Seeklima, farbenpriichtige Rosenbliite
im Peraine, dichter Morgennebel im Winter und Frithling, gele-
gentlich Hochwasser im Phex

Stimmung in der Stadt: sclbstbewusst und sinnentroh

Belhanka wird auch dic Serenissima (bosp.: “Erhabenste, Heiterste”)

oder Stadt der Liebe genannt, denn der Haupttempel Rahjas hat den
Ort entscheidend gepriigt. Die Einwohner pflegen den Kult der Sin-
nesfreuden und die grofie Leichtigkeit — sclbst Fihrnisse werden
mit Humor genommen. Zeit fiir cinen Schwatz ist immer. Auf den
Stralien findct eine Parade attraktiver NMenschen in modischen, meist
sommerlich leichten Kostimen statt. Im Gedringe halten Dichter
Ausschau nach Musen, Maler und Bildhauer nach Modellen fiir ihre
niichsten Werke. Besonders belicbt sind bet den Belhankanern fliich-
tige Kiinste: Musik, Tanz und Mode. Dic Tuchmacher und Schneider
der Stadtsind fiihrend in ganz Aventurien.

Kaum cin Ort im Horasreich sieht so viele Besucher wic Belhanka,
das nicht nur fromme Pilger und Bildungshungrige anzicht, sondern
auch dic vicl groBere Schar der Vergniigungslustigen. “Hicr geht es zu
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wie im Rahja-Tempel von Belhanka™ ist cine Redewendung, die selbst
Klein-Alrik aus Greitenfurt kennt (und thm rote Ohren beschert).
Mag Al'Anfa ausschweitender und Fasar geheimnisvoller scin — die
raffiniertesten Zerstreuungen findet man zweifelsohne in Belhanka.
Den Hohepunkt des Jahres bildet das Fest der Freuden, das die gesamte
Stadt von Mitte des Ingerimm- bis zur Mitte des Rahja-Mondes 1n e1-
nen Ausnahmezustand versetzt. Doch auch dic Galanteriewarenmesse
im Travia-Mond zicht zahlrciche Besucher an, die Luxusgiiter wice
Parfiims, Schmuck, Spielzeug, Kontekt und modische Bekleidung
crstchen oder bestaunen.

Hinter der heiteren Fassade verbergen sich ernsthatte merkantile
Interessen: Belhanka ist auch das Tor zum Siiden, der bedeutendste
Kolonialhafen des Lieblichen Feldes und Ausgangspunkt fir Entdek-
kungsreisen und Handelskonvois. Die grafite Recderci Aventuriens
hat ihr ebenso ihren Sitz wie der Siid-Aventurien-Rat, dic Kolonial-
verwaltung des Horasreichs. Die enorme Bedeutung der Stadt findet
Ausdruck in thren Privilegien: Die Republhik Belhanka untersteht nur
dem Horas selbst, und wie ein First kann sie Adelstitel verlethen oder
Urteile sprechen.

Die Freiheit Belhankas griindet sich seit alters her auf scine Insella-
ge im Mindungsdelta des Sikram. Der wirtschaftliche und politische
Aufschwung hat zu cinem rasanten Anwachsen der Bevélkerung
getithrt, das immer noch andauert. Gelehrte haben crrechnet, dass
Belhanka bereits 1038 BE mehr als 20.000 Einwohner haben wird.
Fast tiiglich eréfinet irgendwo eine neuc Taverne oder ein neuer La-
den. Zimmerleute, Steinmetze und Baumecister verdienen sich einc
goldene Nase, doch kommen sic den Auftriigen kaum hinterher. Die
Grundstiickspreise sind in horrende Hohen geklettert und Gegen-
stand von Spekulationen. Einigen alteingesessenen Belhankanern ist
dic Verinderung ihrer Stadt unheimlich, und doch wirtt der Mythos
der “Stadt der bestindigen Bewegung™ aut thre Heimat einen Glanz.
der im gebeutelten Aventurien der Gegenwart scinesgleichen sucht:
Belhanka ist cin Ort, dessen Zukuntt noch Grofes verheilit.

Die StaDTHEILIGEM BELHATIKAS

Schutzheilige der gesamten Stadt ist Sza. XNawviera. Dic Maid
aus gutem Hause vertithrte im kalten Winter nach Bosparans
Fall die Kommandanten des Garether Heeres und bewcegte sic
dazu, von cinem Uberfall aut Belhanka abzusehen. Im Rahja-
Kult gilt Xavicra heute als Patronin der Kurtisanen.
Obendrein besitztjedes Stadtviertel einen eigenen Heiligen: Sz.
Belen-Horas (Belenora, Tsa): St. Heljo Windreiter (Belhamer,
Efterd); Sta. Phrysalia Phraisop (Jardinata, Peraine); St. Zacha-
riad, (Simiavilla, Ingerimm); St. Orlan (Penumbre, Rahja).

Die REGiERUNG DER REPUBLIK

Aus dem Gros der Belhankaner ragen dic Wiirdigen Familien heraus:
wenigerals dreiDutzend Patriziergeschlechter, deren Namen im Gol-
denen Buch der Stadt verzeichnet sind. Als Aristokraten geniefen sie
gewisse Privilegien, doch wird von thnen auch cin besonderer Einsatz
tir die Republik erwartet. Eine Aufnahme in diesen clitiren Kreis 1st
cine scltene Ehre, dic alteingesessenen, wohlhabenden und untade-
ligen Familien durch cin Referendum erteilt werden kann. Stimmbe-
rechtigt sind dabei alle Einwohner, die seit mindestens sieben Jahren
Steuern entrichten.

Die Stimmabgabe fiir ein Reterendum wird daher meist mit der zwei-
wochigen Censura im Boron-Mond verknipft, der Volkszihlung und
Schiitzung fiir Steuer und Stadtverteidigung, so dass das Ergebnis der
Wahl an Sta. Xaviera verkiindet werden kann. Durch Volksentscheid
werden auch die wichtigsten Amter der Republik besetzt.

Der Primesto oder die Primesta (derzeit Pervalia ya Terdilion) etwawird
auf Lcbenszeit beruten, kann jedoch jederzeit durch ein Referendum
zur Abdankung gezwungen werden. Wihlbar sind nur Personen, die
einer der Wiirdigen Familien entstammen und zurzeit kein anderes
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Amt bekleiden. Dic Primesta ist dic oberste Repriisentantin der Stadt

und die Admiralin der Kriegstlotte. AuBerdem wohnt sie den Sitzun-
gen aller Gremien ber und leitet diese — so wird sic zum "Gewissen
der Republik’.

Das hochste Amt ist mit zahlrcichen Auflagen verbunden. Es ist der
Primesta unter anderem verboten, dic Stadt ohne Genchmigung zu
verlassen oder Gesandte privat zu emptangen. Thre Anweisungen be-
dirfen der Gegenzeichnung durch drei Consilieri. Auch ihre Angcho-
rigen werden beobachtet, und man versucht, diese von allen Amtern
ternzuhalten. Wegen all dieser Einschriinkungen wurde dic Primesta
bereits als “Sklavin der Stadt™ bezeichnet — und doch gilt das Amtals
héchste Auszeichnung, welche Belhanka zu verleihen hat. Aulicres
Zcichen des Amtes sind schwere Brokatroben und das Levthanshorn —
cine eigenwillige, goldverbriimte Haube, dic noch aus bosparanischen
Tagen herrihrt.

DerRatder Primesta (Consilizm) besteht aus tint Consilieri genannten
Ratsherren, die jihrlich neu aus den Rethen der Wirdigen Familien
gewithlt werden. Dic Beschlisse des Consilium sind tir dic Primesta
bindend, und es kann jederzeit cin Referendum anberaumen.

Fir dieses Amt und alle folgenden gelten Prinzipien, die Korruption
und Iyrannci vorbeugen sollen: zceitliche Begrenzung sowie das Ver-
bot der sotortigen Wicderwahl und der Anhiiufung mehrerer Amter.
Viele Posten sind unbesoldete Ehreniimter. Zudem greift der Bluts-
bann: Mitglicder dersclben Familic dirten nicht gleichzeitig in einer
Behorde arbciten.

Im Senat ist jede der Wiirdigen Familien durch cinen Abgesandten
vertreten. Diese Versammlung kann Gesetzesvorlagen cinbringen und
wiihlt dic beiden Bargelli (Kommandanten der Stadt- bzw. Hatengar-
de), den Gonfaloniere der Miliz und den Generaleapitan der Mercenarii
sowic die Procuratoren zur Verwaltung des Contado.

Die Richter (Tiibunen) der stiduschen ‘Tribunale, dic Delegierten
tir den Kronkonvent und dic Magistrate der einzelnen Stadtbezirke
werden dagegen wicder per Referendum bestimmt. Gleiches gilt far
die tunt Advokaten des Volkes, die keinerlel othziclle Amtsbefugnisse
haben, aber als Mahner und Schlichter unter besonderem Schutz
stehen: Jeder Angrift auf sic gilt als Kapitalverbrechen, und darum
gchen sic demonstrativ unbewattnet durch die Stade und lassen die
Turen threr Wohnungen unverschlossen.

Beriichtigtist das Siebenergericht wegender Farbe derAmtsrobenauch
die Schwarzen Sieben genannt. Dieses miichtige Gremium bestchtne-
ben der Primesta aus je zwei (halbjiihrlich wechselnden) Consilieri,
Tribunen und Volksadvokaten. Dic Schwarzen Sieben haben den
Auftrag, Hochverriiter autzusptren und Umsttrzler auszuschalten,
che sie der Republik schaden kénnen. Mit Hilfe einer unbekannten
Zahl an Spitzeln, Sckretiiren, Archivaren, Kryptographen und Magi-
ern vertolgen sie Falschmiinzer, Deserteure. Aufrihrer und korrupte
Beamtce — insbesondere, wenn es sich bel dem Verdiichtigen um einen
Aristokraten handelt.

An der Fassade jedes Amtsgebiiudes der Stadt ist ein so genannter
"Mund der Wahrheit” angebracht: ein strenges Gesicht aus Stein, des-
scn Mund einen Briefschlitz birgt. Jeder kann dort anonym Anzeigen
oder Hinwcise einwerfen. Tiglich studieren die Schwarzen Sicben
die Denunziationen und Spitzelberichte. Aber nur wenn alle Sieben
sich einig sind, dass an der Sache etwas Wahres 1st, wird einc Unter-
suchung eingeleitct.

Die Basaltkanunern unter dem Palast dicnen dem Sicbenergericht als
Kerker und Verhérzimmer, und die Zahl derer, dic dicse Riumlich-
keiten lebendig wieder verlassen haben, weil entweder thre Unschuld
erwiesen wurde oder thnen die Flucht gelang, ist an den Fingern eincr
Hand abzihlbar ...

RECHTLIiCHE BESONDERHEiIitTEN

Es wurden in den letzten Jahren zahlreiche Gesetze erlassen, um dice
junge Republik zu schiitzen. Die meisten schriinken nur die Belhan-
kaner sclbst ein und zielen daraut ab, kcine Einzclperson zu miichtig
werden zu lassen. Welcher Biirger etwa cine Perticke triigtoder sich als

StaptGEscHicHTE

um 881 v.BF: Prinz Belen von Bosparan crrichtet einen Palast
auf der Inscl Paradiscla und legt damit den Grundstein fiir eine
Stadt, die scinen Namen tragen soll — Belhanka.

482 v.BF: Bender der Einiugige erkliirt sich zum Kaiser, Bel-
hanka ist bis 481 vBF Hauptstadt. Nachtolgend legendiire Er-
ste Republik. & 205C

3. Jh. v.BF: Grofier Raubzug der Thorwaler im Sikramtal,
Brand von Belhanka und Zusammenbruch der Republik

101 v.BF: Lycea, Unterhalterin Kaiser Silems, griindet die erste
Kurtisancnschule.

87 vBF: Entvéilkcrung der Stadt durch den Selenutischen
Schweift: Acht von zehn Einwohnern fallen der geheimnisvol-
len Seuche zum Opfer, die angeblich von aus Elem zuriickkeh-
renden Sectahrern eingeschleppt wurde. <3 206B

Boron 0 BF: Die Heilige Xaviera verhindert cine Pliinderung
Belhankas durch die Garether. Die Insellage schitzt dic Stadt
vor den Goblins.

1. Jh. n.BF: Fiir mchrere Jahrzchnte beherbergt die Stadt den
Haupttempel Peraines; Wiederautbau des Umlands.

97 BF: Rahjas Kclch kommt nach Belhanka, die Stadt wird
Hauptsitz des Kultes.

149 BF: Die Magierakademic erdttnet als erste Zauberschule
im Licblichen Feld wieder.

9. Efferd 751 BF: Belhanka wird im Unabhiingigkeitskrieg
nach zweiwochiger Belagerung befreit.

19. Tsa 751 BF: Symbolische ‘Sprengung der Eisernen Kette’
durch Birgermeister Ezzelino Desterzia — als “Tag der Unab-
hiingigkeit’ bis heute im ganzen Lieblichen Feld gefeiert.

999 BEF: Belhanka kauft dem hoch verschuldeten Graten Mon-
dino Torbenias von Crasulet Privilegien ab, Aufstieg zur Freien
Stadt.

10. Rahja 1022 BF: Thorwalcr unter Fihrung der Friedlosen
Olgerda tbertallen die Seestute und toten dabei Patrizier und
Rahja-Gewcihte.

1028 BF: Graf Mondino errichtet cine Tyrannei und wird ge-
stiirzt. Belhanka wird Republik und besiegt am 15. Ingerimm
cin Heer aus Effterdas in der Schlacht auf den Rosenfeldern.

‘Comto’ anreden lisst, wird fiir zwolf Jahre aus der Stadt verbannt. Auft
Verschworung wider dic Republik, Sklavenhandel und Pirateric stehen
drakonische Straten, dic durch ihre Griiuel abschrecken sollen.

Streng geahndet werden auferdem Sexualdelikte — hier wird der Ein-
fuss der Rahja-Kirche greitbar. Auch Prostituicrte konnen ihr Recht
miihelos vor Gericht einklagen.

Bettelen ist verboten, angeblich um das heitere Stadtbild nicht zu st6-
ren. Da dies Armut nicht beseitigt, existieren zahlreiche Kleingewer-
be, fir die sich dic Elenden mit ein paar Minzen bezahlen lassen
dirten. Neben Tandhiindlern sicht man vicle Prostituicrte und Frem-
dentithrer.

UnterRwELt

Die rasch wachsende, prospericrende Stadt ist ein Nihrboden fur
zahlreiche Verbrecherbanden, die in Belhanka Sholingas ("Versamm-
lungen™) genannt werden. Dic einflussreichste Sholinga sind die Pi-
caros ("Gauner™) der Kyvr7/l Dolvarn, cin Verband von Schmugglern,
Filschern und Hchlern mit Zutriigern an vielen Orten und auch in-
nerhalb der Hafengarde. Der Schmuggel hat in Belhanka cine lange
Tradition und versorgte bereits unter den mittelreichischen Protekro-
ren und Priesterkaiscrn die notleidende Bevélkerung. Aus den Blo/-
kadebrechern Konig Dettmars gingen um 800 BF einige crfolgreiche
Patrizierhiiuser hervor — nicht ohne Grund betindet sich in Belhanka
mit Terdilion dic groBte Reederer Aventuriens. Aus dieser Zcit stam-
men cinige alte (geheime) Verbindungen, und in der Bevélkerung
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wird Schmuggel eher als cin Kavaliersdelikt betrachtet — auch wenn

der Krone dadurch allyihrlich Abertausende Dukaten cntgehen.

Einc Sholinga wachsender Bedeutung ist die Calimala ("Der Prad des
Bésen™), die von vier Capi gelcitet wird. Die Calimala kontrolliert —
wic cine geheime Gilde — das blihende Baugewerbe und bt Druck
aut Grundstiickseigner, Handwerker und Architckten aus. Dic M-
keln der Calimala (meist ehemalige Maurcrgesellen) sind belicbt als
Leibwiichter und "Meinungsverstiirker’, doch auch vor Mord schreckt
die Organisation nicht zurtck.

Aggressiv gchen auch die Femen vor, Banden zugezogener Fremder,
die sich aut' archaische Rechtsbriiuche berufen und vor allem im Han-
del mit verbotenen Drogen und Giften aktiv sind. Am schlimmsten ist
dic Sho Tacdsa (was “Vereinigung der flinken Hiinde™ bedeuten soll),
einc albernische Feme, dic kein Geschiitt auslisst — von Einbruch,
Raubmord und Enttithrung bis zu (so munkelt man) Sklavenhandel.
Meist unabhiingig sind dagegen dic zahlreichen Buchmacher, Wu-
cherer, Falschspieler und Dicbe, die vor allem am Leichtsinn der Be-
sucher cin Vermdgen verdienen kénnen.

MacHtvERHALTNiSSE in BELHADKA

Auch wenn das Volk erhebliche Machtbesitz, liegen die Geschik-
ke der Seerepublik in den Hiinden der Wiirdigen Familien. Ein-
Hussreich sind vor allem dic Geschlechter ya Terdilion (Reederet,
Kolonialhandel; energisch, scetest; la, 2a), ya Cabazzo (Werft
pragmatisch: la, 2a). ya Duridanya (Parfimerie, Casino, gro-
Ber Grundbesitz; extravagant, génnerhatt; 1b, 2a), ya Desterzia
(Glaswerkstiitten, Juwelicre; ciserne Republikaner, turchtlos; la,
2¢), ya Baltari (Parfiimerie, Mictshiuser; stolz, wchrhatt; 1b, 2b),
[lsurer (Leineweberer; tromm, sparsam; le, 2a), ya Aranori (Par-
tiimerie. Fechtschule; geistreich, humorvoll; 1c, 2a), ya Montaz-
20 (Reederei, Westkiistenhandel; eitel, standesbewusst; 1a, 2b),
Conmarion (Auktionshaus, Geldverleih; windig, rattgierig; 1b,
2a) und ya Muacato (Brokatweberet; steif, strebsam; 1d, 2c).
Nicht zu politischen Amtern zugelassen und dennoch ein-
Hussreich sind Gylvana von Belhanka, die Metropolitin der Rah-
ja-Kirche (S.163; 1b, 2a), und Baronin Elanor von Efferdas (*982,
schwarzes Haar mit grauen Strithnen, hager, aufrechte Haltung,
harte Gesichtsziige, Augenklappe links), die sich nach der verlo-
renen Schlacht auf den Rosenfeldern der Stadt unterwerfen musste
(herablassend, jihzornig; 1d, 2b).

Aktuelle Themen:

Politisch zertillt das Patriziat in verschiedcne Parteiungen (1):
Die Republikaner (a) treten fiir cin starkes, treies Belhanka
ein, in dem sich die Macht des Volkes und die Erfahrung der
Elite die Balance halten. Dic Popularen (b) fordern eine Re-
duzierung der Amter und eine direkte Herrschatt durch Volks-
entscheide — der Verdacht licgt nahe, dass einige Demagogen
dadurch hauptsiichlich ihren personlichen Einfluss vergrobern
wollen. Die Philanthropen (c) sind aufrichtig bereit, die Pri-
vilegien der Aristokraten zu optern, um die Rechte des Volkes
zu stiirken. Den Reaktioniren (d) gehen dagegen die bisheri-
gen Zugestindnisse schon zu weit. Auch wenn es Verrat wiire,
c¢s often auszusprechen, winschen sich einige die Adclsherr-
schatt von einst zurtck. Dicse Partei hat ithre Anhiinger und
Unterstiitzer vor allem aulierhalb der Stadt, etwa die im Exil
lebenden Familien ya Pirras und ya Daniella, die ergebenc
Handlanger des Graten von Crasulet waren.

Das rapide Wachstum der Stadt (2) gilt den meisten als gliick-
verheifiend (a). Einige wollen den Zuzug von Auswiirtigen
beschriinken, weil sie eine Uhersch\\‘cmmung der Stadt mit
Verbrechern und Armen withnen (b). Anderc schen das cinzige
Problem in der Wohnungsnot und méchten den Bauspekulan-
ten das Handwerk legen (c).

StapfrUunbGanc

BELETORA

Zentrum der Stadt ist die Prasza Bender-Horas, in deren Mittce sich der
Sternenobelisk erhebt— cin Beutestiick aus dem besiegten Elem. An der
Piazza steht der Justizpalast (1), die trihere Residenz des griitlichen
Stadtvogts, heute Sitz der Gerichte, des Wahlausschussces, der Steuer-
behorde und des Stadtarchivs. Der Siid-Aventurien-Rat (2) cntschei-
det diber die Geschicke aller horasischen Kolonien siidlich von Drél
(siehc S. 80). In der benachbarten Bliitenborse (3) werden nicht nur
Rosen-, Nelken-, Lavendel- und Glockenbliten umgeschlagen, son-
dern auch Gewiirze, Edcthélzer, Ambra und exotische Ingredienzien.
Das beste Haus am Platzc ist das Hotel Imperial (4), ncben dem sich
der Turm der Stadtgarde (S) mit Uhr und Glockenspiel erhebt. In sei-
nem Schutz liegt auch die 6rtliche Filiale des Bankhauses ya Strozza
(6). Dem Justizpalast gegentiber befinden sich dic Sta.-Xaviera-Ka-
pelle (7) und dic Loggia Gloriosa (8). dic Ruhmeshalle der Republik:
In der halbottenen Siulenhalle sind Szencn aus der Stadtgeschichte
zu sehen, darunter einc halbverwitterte Statue des einiugigen Kaisers
Bender und dic Figurengruppe Der Tod Fiagas.

Das Hauptkontor des Hauscs “Terdilion birgt in seinem Erdgeschoss
einen Kolonialwarenladen (9). An der StraBe nach Simiavilla betin-
den sich weitere Teckontore, Tabakerien, Gewiirzhandlungen und
cinige der typisch Belhanker Teestuben: Gastbetriebe mit hohen Dck-
ken, kleinen Tischen und gepolstertem Mobiliar, wo Tee, Kakao und
Gebiick scrviert werden. In dicser gepfegten Umgebung spielt man
Karten, Inrah oder Tafel-Imman., licst den Belhanker Beobachter oder
tauscht Ncuigkeiten aus, als sei dics cin 6ffentliches Wohnzimmer.
Belhankas Flanicrmeile ist die Via Testigia, an der sich die Atelicrs
der teuersten Gewandschneider, Handschuhmacher, Hutmacher.
Schuster, Schal- und Bortenhiindler rethen. Emptehlenswerte Adres-
sen sind Savilo ya Rovan (10, dezente Eleganz, Leibschneider des
Grobsicgelbewahrers), Ninara von Vinsalt (11, aufreizende Damen-
kleider) und Nasul Ricorsi Nachfahren (12, teines Schuhwerk). Im
schnelllebigen Belhanka werden viele Kostiime nur cin- oder zwei-
mal getragen und danach zu Orlan Hunggardner (13) gcbracht, der
gcebrauchte Gewiinder an- und verkautt. Ballkleider, aber auch Ver-
kleidungen sind hier zu cinem giinstigen Preis zu crstchen.

Eher verstecktliegen kleine Spezialgeschiitte wic Luminoff & Morca-
lino kulinarische Kostlichkeiten (14), dessen Betreiber (cin Magie-
rchepaar) aus Konditorwaren, Eis und Friichten Kunstwerke fiir die
Tateln der Oberschicht erschatten. Auch die berithmten Partiimerien
sind tber das Viertel verstreut: Um die besten Rezepte und Bliten
citern ya Duridanya (15, Spezialitiit: tcinstes Rosendl), ya Taranelli
(16, leichte Blitendiitte), ya Baltari (17, kriittige Amazonenpartiims
aus Einhorndl und Bittermandel), ya Aranori (18, 1007 Rausch aus
Malomis-Bliiten), Sybelstern (19, cxotische Diitte) und Folbermann
(20, Nelkenol fiir die Kiiche). Alle Betricbe tiihren einen Anteil an die
Rahja-Kirche ab — und tauchen Bcelenora in ein Meer aus Bliten- und
Kriuterditten. €3 207D

So viel Angebot weekt Geliiste, fiir dic hiutig die Reisekasse nichtaus-
reicht. Abhilte schatten zahlreiche Prandleiher und das Auktionshaus
Commarion (21), in dem wochentlich alle Pfinder versteigert wer-
den. die nicht binnen drei Monaten eingeldst wurden.

In cinem Park am Ostufer der Insel liegt dic Akademie der Geistrei-
sen (22). Das Gebiude der Magierschule gilt als Vorzeigestiick des
Neogiildenlindischen Stils: Zwei grohe treitragende Kuppeln tber-
spannen dic Tchr- und die Eingangshalle. Spitzbogen-Arkaden tra-
gen das aus diinnen Steinstrcben und riesigen bunten Glastenstern
bestchende Obergeschoss, withrend der Innenhot mit exotischen Biiu-
men und Strijuchern bepHanzt ist und cinen Schrein des Aves birgt.

BELHAMER

Im Unterschied zum geschiiftigen Belenora wirkt das traditionelle
Seefahrerviertel Belhamer cher bieder und handtest. Insbesondere
der Nordteil besticht durch pittoreske Gassen mit jahrhundcrtealten



Hiiusern. Kleine Handwerksbetricbe und rustikale Tavernen fn-
den sich hier, doch auch Kinstler schiitzen die Atmosphiire und die
(noch) bezahlbaren Preise.

Aut dem Vigewalienmarkr (23) kann man allmorgendlich Lebensmit-
tel kauten. An der Stirnseite des Platzes erhebt sich der Efferd-Tempel
(24) aus wecibien Backsteinen und mit riesigen Glasmosaikfenstern.
Ahnlich vornehm ist das innen mit Edelholzern getiitclte Haus der
Schiffergesellschaft (25). Dicse exklusive Loge der angesehensten
Handeclskapitiine der Stadt unterhiilt auch die benachbarte Kapiténs-
schule (26). die Navigatoren in der Tradition der Kautmann-Aben-
teurer ausbildet (siche Efferd 75).

Der Obstgarten der Peraine (27) ist ein grofler Birnbaumhain, des-
sen Friichte von den Geweihten an Kinder und Pilger verschenke
werden. Der kleine, lichtarme Tempel in der Mitte des Gartens Lisst
kaum erahnen, dass hier cinst die Patriarchin des Peraine-Kultes re-
sidierte. In den verwinkelten Stralien siidlich des Tempels liegt dic
Werkstatt Vardari (28), das Mutterhaus der berihmten Instrumen-
tenbauerdynastic. Unweit davon ist das Odeon (29), cinc kreisrun-
de Halle tir Rezitation, Gesang, Musik und Tanz, wo diese Kiinste

Tagelohner tir wenig Geld wohnen dirten. Die Katen kénnen mit-
tels beweglicher Reisstrohwiinde geliittet und umgebaut werden, und
im Stiden gibt es sogar Schrebergiirten tiir Kriuter und Gemtse.
Eine Werkstatt der besonderen Art ist die Arcanomechanische Ma-
nufactur (41), dic von Absolventen der hiesigen Magierakademie
gegriindet wurde. Der Fokus liegt aut magischem Spielzeug, das von
eintachen Arbeitern zusammengesctzt und von den Meistern verzau-
bert wird. Nicht von ungcefihr wurde der Nandus-Tempel (42) in di-
rekter Nachbarschatt erbaut.

Simiavilla wird eher von drmeren Biirgern bewohnt, dic als Schauer-
leute, Ruderer, Brokat- und Leinewceber, Niher, Spitzensticker, Wii-
scher oder Firber im Haten und den Manufakturen arbeiten. Doch
auch chemalige Abenteurer zieht ¢s in das Viertel, wo sich das Al-
tenteil bequem ertragen lisst. Parins Taverne (43) ctwa gehort Fa-
rin Khonchones, genannt ‘Parin aus dem Stiden® (¥976, barhiuptig,
schwarzer Bart, Brillantohrring, briillendes Lachen), einem berithm-
ten S6ldner und meisterlichen Armbrustschiitzen, der in der Tausend-
Oger-Schlacht und gegen Borbarad in der Schlacht von Eslamsbriick
gekimptt hat.

auch unterrichtet werden. Wer die Schule
tagsiiber besucht, kommt oft in den Ge-
nuss ciner Probevorstellung.

Schenswert ist der jlngst restauricrte
Wandelsterntempel (30) aus bosparani-
scher Zeit. Fiint Schitt hohe Torce tihren
in cinen Kuppelsaal, in dessen Rund Sta-
tuen der acht Planetengottheiten Horas,
Ucuri, Simia, Kor, Nandus, Aves, Marbo
und Levthan stehen. Gegeniiber im Pa-

lazzo Sphaerico (31) mit der markanten
Sonnenuhr tber dem Eingang wohnte
zur Rohalszeit die Gelehrte Serrolana da
Belhanka. dic das erste Astrolabium schuf.

Ein etwas besseres Wohnviertel erstreckt
sich rings um den Spezereienmarkt (44).
Beiderseits der Strabe bieten feste Holz-
stinde Leckercien an, darunter Obst,
Nisse, Mandeln, Gebiick, Stilispeisen und
Federweilien. Hier hegen das Tulamidi-
sche Bad (45), das dic Geliebte der Gortin
Yasinthe von Tuzak aus griinem Raschruls-
marmor errichten liels, und als Orte der
athletischen  Erttichtigung das Ballhaus
(46) und dic Fechtschule Rahjas Kava-
liere (47).

Eher hektisch, laut und rau geht es im Si-
den Simiavillas zu: Die Meridiana-Docks

Unter dem Dach befinden sich eine Stern-
warte und das Orbitarium der Serrolana, ein Uhrwerkmodell des
Kosmos’, von dem heute niecmand mchr weil), wie es funktioniert.
<& 2238

Dic Garnison der Miliz (32) bildet den Ubergang zu den Hatenan-
lagen, dic aus dem ummauerten Kriegshafen (33) und den Koénig-
Dettmar-Docks (34) bestchen, dem alten Handelshaten. Er wird
heute hauptsichlich von Schiftfen aus dem Licblichen Feld und der
Zyklopensee angelauten, withrend die Kolonial- und Gildenlandseg-
ler die ncuen Kais in Simiavilla bevorzugen. Die Werft Cabazzo (35)
ist aut Schnellsegler-Karavellen und Schivonellas spezialisiert.

SimiaviLLa

Dic iiltesten Gebiiude in Simiavilla sind die Glaswerkstatten (36), die
wegen der Brandgefahr vor Unzeiten abscits der Hauptsiedlung er-
richtet wurden: aut der Halbinsel Santino, dic bei Flut nur per Briicke
oder Boot cerreichbar ist. Auch Goldschmiede und Alchimisten haben
sich hicr niedergelassen. Thre Erzeugnisse kann man aut der Ponte
Pretiosi (37) erwerben, doch das Gléiserne Tor am Ende der von Juwe-
liergeschiiften gesiiumten Briicke dart nur durchschreiten, wer in ci-
nem der Betriebe arbeitet und damit per Gesetz auch seine Wohnung
in dem ummaucrten Bezirk hat.

Die meisten Hiuscr im tibrigen Simiavilla wurden erst in den letzten
200 Jahren crbaut, doch wirkt der bei Grundsteinlegung der Siedlung
cingewecihte Tsa-Tempel (38) mit dem bunten Blumengarten inzwi-
schen verloren inmitten hoch autragender Insulae und schmuckloser
Manutakturbetricbe. Bedeutendste Werkstiitte ist die Bausch- und
Linnenweberei (39) der Familic Ilsurer, die 1000 BF von Mendena
nach Belhanka tbersicdelte. Patriarch Thorbert Ilsurer (*971, ge-
stutzter weilier Vollbart, dunkle Augen, Gehstock, alwiiterlich) ist cin
gliubiger Anhiinger Ingerimms, der seinen Arbeitern ungewdshnlich
viclAufmerksamkeit widmet. Neben ciner kleinen Ingerimm-Kapelle
aufdem Manutakturgelinde stiftete er die Webersiedlung (40), in der

(48) sind der Haupthaten des Horasreichs
tiir alle Handelswege nach und um Siidaventurien. Drei grofie Koloni-
alhofe (49-51) tungicren als Kontorc und als Sammelpunkte fir ncue
Expeditionen — komplett mit Wohnquarticren, Stallungen, Schmieden
und Werkstiitten tir jeweils Hunderte Personen. Die Eisengirten (52)
mitdem Zollnurm dienen der Hatengarde als Schreibstube und Arsenal.
Das Emporium (53) ist einc dreistockige Kauthalle, in der sich Aben-
teurer mit allem ausrtsten kénnen, was ihr Herz begchrt.

Weitere Anlautstellen fiir Neugicerige sind dic Taverne Tokum & Tri-
vina (54) eincs Gildenland-Heimkehrers und Die Schwarze Galee-
re (55), ein zu eincr Schiinke umgcbautes alantanischen Prisenschitt
aus der Seeschlacht von Phrygaios.

Kosmipion

Der Selemitische Schuweifs entvélkerte die Insel einst vollig, und jahr-
hundertelang wurden die Ruinen gemicden. Doch als ab 1010 BF im-
mer mehr Einwanderer in dic Stadt stromten, fanden sic hier billigen
Wohnraum vor, den thnen niemand streitig machte. €& 206B

Der Grofiteil der Insel (die verwaltungstechnisch zu Simiavilla ge-
hort) ist dicht bebaut, tiber das Gewirr aus kleinen Gassen sind Leinen
zum Trocknen der Wiische und Fiirberwaren gespannt. Die Namen
der einzelnen Nachbarschatten lassen die Herkunft ihrer Bewoh-
ner crkennen: Newnarsch (Albernier), Warften (Nostricr), Harbenia
(Windhag), Klein Harodien (Wilder Stden), Kapkolonie (Brabaker
und andcre Sidlinder), Kennopolis (Trahclier), Rohalshof (zentrales
Mittelreich) und Ortaskin (Thorwaler). Die meisten Siedler Hohen
vor Siechen, Hungersnéten, Armut oder Vertolgung in ihrer Heimat
hierher. Obwohl die Lebensumstiinde und Triume verbinden sollten,
sind die Grenzen zwischen den Nachbarschatten klar gezogen.
Neutraler Boden ist die Breite Strafie, dic quer tiber die Insel verliutt.
Hicr liegen der kleine Efferd-Tempel (56), der Vielvolkermarkt (57)
und — in einem alten Amphitheater — die Boxhalle Vier Fauste (58).
Die Strafie endet an cinigen Villen, die wie Mirchenschldsser tiber




dem Chaos thronen: Dic von Brabakern crrichtete Casa Geraucis
(59), der Palazzo Ascania (60) der Chorhoper Familie Zeforika und
die Villa Karinor (61), cines der wenigen alanfanischen Kontore im
Horasreich.

Der einstmals prichtige Haten Kosmidions ist Lingst versandet.
Die Bucht im Westen dient nur noch Hausbooten und
Kihnen als Ankerplatz und ist als Hafen der
Lustbarkeiten (62) bckannt, da vicle Be-
wohner als Prostituierte oder Rausch-
krauthiindler arbeiten. Doch auch
Fischer, LLumpensammler, Lotscn
und Schatztaucher leben hier und
tullen die Schwinmenden Mirkie
mit Fundstiicken und Meeres-
triichten.

jarDinata

Vom Stadtzentrum  durch

den Hauptarm des Sikram

getrennt, war dic "Gartenin-

sel™ lange Zeitim Besitz der

adligen Oberherrn Belhan-
kas. Heute wird sic von den
Wiirdigen Familien dominiert,
die ihre Palazzi an den Utern Jardi-
natas haben.

Im Palast der Republik (63), dem ehemali-
gen Gralenschloss, haben Primesta, Consilic-
ri, Senat und Siebencrgericht ihre Amtsstuben.

Dic Primesta wohnt iberdies in dem weilflen Palast,
der an allen vier Ecken von verspiclten, mit golde-
nen Kuppeln verzierten Tirmchen Hankicrt wird. Von der
L.aubcnterrasse im Norden hat man einen herrlichen Blick tiber dic
weitliufigen Parkanlagen (64), die einen Grofiteil der Inscl bedecken
und vornchmlich den Patriziern der Stadt und ihren geladenen Gi-
sten vorbchalten sind.

Zugiinglicher sind die Attraktionen im Westteil der Inscl: die Komi-
sche Oper (65) und dic Menagerie (66), eine dcr grofiten ihrer Art.
Allerhand sonderbare Ticre beherbergt die Tierschau, von Elctanten
und Atten Gber Papagcicn, Kolibris und Ikanarias bis zu Sumplran-
zcn, Kalckken und Chamileons. Die Kadaver verstorbencr Ticre
werden priipariert und gemeinsam mit seltsamen Fundstiicken, die
Belhankaner Entdecker von ihren Reisen mitbrachten, in der Kurio-
sitatenschau (67) priisenticrt.

PEnumBRE

Lebendig und die Sinnc verwirrend priisentiert sich das Viertel an
den “Schwellen des Paradicses™, denn Penumbre beherbergt als Vor-
hot des Haupttempels der Rahja all die Pilger, Schaulustigen und
deren Dienerschaft. Nur einmal jede Stunde legt dic Fihre nach

Die KURTiSADENSCHULEN

Das Lyceum Marmaron (69) bildct noch heute inden marmornen
Siulenhallen aus bosparanischer Zeit aus. Die Eleven werden in
Heilkunst, didtischer Lebensweise, Meditation und Philosophie
unterwiesen. Ziel der Marmaron-Kurtisanen ist die Befreiung ih-
rer Klienten von Sorgen und Schmerzen.

Das Lyceum Azizel (70) ist stets von Gesang, Gelichter und Mu-
sik crfiille. Die dreistockige Anlage aus Zedernholz beherbergt
auch zwei Festsillc und ein Theater. Das Haus nimmt nur Eleven
mit einer schénen Stimme und Rhythmusgetiihl an.

Das Lyceum Brigonia (71) hat sich darauf spczialisiert, sci-
ne Klienten auch in weltlichen Belangen zu unterstiitzen. Die
Eleven werden in Arithmeuk, Buchhaltung, Schonschrift und

Paradisela (68) ab. Dies lisst den Hotclbesitzern, Tavernenwirten.

Barbieren. Schminkkinstlern und Devotionalienhiindlern genug
Zeit, um ihre Dienste und Waren anzupreiscn. Besonders exqui-
sit ist die crotische Unterhaltung in Penumbre: frivole Tanzdar-
bietungen, Dutzende Freudenhiiuser und die legendiiren Hofe
der Abendrote (69-73) — die Kurtisanenschulen von
Belhanka.
Ncben gewohnlichen Schiinken finden sich
hicr Amisiertempel wice der Kristallpa-
last (74. in dic Boden und Wiinde
sind ctliche Glasplatten eingelas-
sen, erleuchtet von Gwen Pet-
rvl) und der Limbus (75, mit
wabernden  Vorhiingen, un-
sichtbaren Musikanten und
schummrigem Licht). Eher
volkstiimliche Zerstreu-
ung findet man im Westtcil
Penumbres, etwa in Basileo
Calafatis Phantastischem
Cabinett (76), eincr M-
schung aus Spicgclkabinett
und Spukhaus. Nahebei lok-
ken Schaubuden, Ringelspiele,
Gliicksrider,  Miuscrennen  und
Hahnenkiimpte, wihrend man in
den Rondellen (77) auf den alten
Picrs ‘Irinkfesten, Kartenspiel und Tanz
front. Der Nachtmarkt (78) bietet neben
Garkiichen und Sterndeutern den Bewohnern
und Besuchern Penumbres die Moglichkeit, sich mit
allem Notwendigen zu versorgen. ohne sich dem Ta-
geslicht auszusctzen.

PARADISELA

\Vom Insclhaten ftithrt der Weg durch den Harn Rahjas aus Rosen-
holz- und Granataptelbiiumen zum Forum der Freuden, das mit
Platten aus rotem, rosatarbenem und weiflem Marmor gepHastert
ist. Das Forum — im Rahjamond ein Mccr aus bunten Zelten — wird
umgcben von den Gistequartieren (79) fiir ausgewiihlte (vornch-
mc oder gewcihte) Besucher, dem Palazzo Thaliana (80) mit den
Wohnriumen der Metropolitin und der Verwaltung der Kirche, den
Bugenhogschen Biddern (81) und schlicBlich dem Palast Rahjas
auf Deren (82). Der Haupttempel des Kultes ist ein majestiitischer
Kuppelbau aus rosa Marmor, durch dessen zwilf Kapellen sich das
EwigceFestder Gottin bewegt. Im zentralen Rund aber thront Rahja,
wie in Marmor gegossen, aut cinem seidenen Sessel als alles regie-
rende Konigin der Sinne (&3 205C). Dic Rosengirten (83) hinter
dem Tempel dienen der Entspannung der Geweihten, deren Wohn-
quartiere hicr angesiedelt sind.

Staatskunst unterwicsen. Das Lyceum selbst prisentiert sich als
kompakter Palazzo mit Taubenturm und vielen verschwicegenen
Besprechungszimmern.

Das Lyceum Dalekidos (72) unterweist seine Eleven, unter de-
nen sich viele koloniale Schénheiten finden, in Drachenmythen,
Sternkunde, Alchemic und Traumdeutung. Dies macht sie zu
geschiitzten Ratgebern, auch wenn sie der unheimliche Nimbus
aller Seher umgibt.

Das Lyceum Tulipan (73) verbirgt sich hinter einer unscheinba-
ren Fassade aus Granitblécken. Hier kénnen die maskierterschei-
nenden Klienten “alanfanischen’ Spielarten der Liebe nachgehen.
Tulipan-Eleven werden dazu erzogen, die kleinsten Regungen
ihrer Gegeniiber zu erahnen und entsprechend zu reagieren.
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WEITERE InseLn

Das Sikram-Delta wird von zwei Festungsinseln beschiitzt, deren
miichtige Bastionstirme der Volksmund Bardo und Cella getauft hat.
Verstreut liegen einige abgeschiedenc Fischerinscln, unter denen Ma-
rittima die grobte ist. Die Hiuscr sind tsagefillig bunt gestrichen, um
den Ausgetahrenen im Nebel die Riickkehr zu erleichtern. Tuvi ist
als Gemiiseinsel ein wichtiger Bestandteil der Stadtversorgung — vor
allem Erbsen werden von den Bauern angebaut, die beim UmpHiigen
gelegentlich auf alte Fundamente stofen. Im Schlamm versunkene
Ruinen finden sich auch auf Antiqua, das als Feuchtmarsch nur den
Phraischafen zur Weide taugt (& 200 C).

Dielanggezogene Insel Spada verbindet Jardinataund Antiquamitdem
Festland. Der stcinige Boden spottet aller Anbauversuche, und einen
Nutzen hat dic Insel nur als Ort zum Lustwandeln. Ebentalls der Un-
terhaltung dient das Casino (84) auf dem Monre Nigro, einem Schwar-
zen Felseneiland im Altarm des Sikram. Der bei Nacht hell erlcuchtete
Palast gilt als teuerste und vornehmste Spielstiitte im Horasreich.
Unerfreuliche Orte sind die Quarantiineinsel Elyssea und die Ge-
fiingnisinsel Castell de Crys. Camposanto dient seit Jahrhundcrten
als Toteninsel und ist tibersiit von Nasuleen, Grabhiiusern, Sarkopha-
gen und Gedenkplatten. Die Beisetzungen werden ebenfalls in Rah-
jas Namen geteiert und sind ungewohnlich fréhliche Veranstaltungen
mit Musikbegleitung.

Bei Ebbe ist das Kloster Sancta Lamea (85) trockenen Fulies und sogar
zu Pferd zu erreichen, die Flut aber trennt es vollstiindig vom Festland.
Hier wird die Gemahlin des Heiligen Horas von Priestern (vornehm-
lich der Rahja) verehrt, die sich dem Bund des Wahren Glaubens ver-
schrieben haben. Das Kloster ist beriihmt tiir seine Bibliothek.

Das FEstLanp: BRaco vnb KLEIinSEIiTE

Rechts des Sikram ist ein neues Arbeiterviertel entstanden, das als
Brago (“der Morast”) bekanntist. Hier beginnt die Strafle nach Eftter-
das, und neben den Gutsbetricben und Bauernhéfen sicdeln immer
mehr Zugereiste, vor allem aus dem oberen Sikramtal und der Ge-
rondrata. Dic Schokoladenmanufaktur (86) erzeugt Geniisse fiir die
Zuckerbiicker und Teestuben der Stadt, verpestet jedoch miteklig sii-
Bem Geruch das Viertel — insbesondere nach Regengiissen. Die Hexe
Targuna (87), eine glatzkophige Alte, wird (meist heimlich) von jenen
autgcesucht, die Heilung, Exorzismen oder Licbeszauber suchen.
Kleinseite links des Sikram dagegen ist ein schmucker Vorort aus
Rosengiirten, Weinbergen, Weizenteldern und Obsthainen, durch
die sich die Strabe von Toricum nach Malur windet. Hier liegen die
Turnierwiese (88), die Poststation (89) und das Castello Crassacis
(90), das bereits Teil einer Kette von Wachtiirmen ist, die Belhanka
gen Land hin verteidigen.

BELHANKA im SPIiEL

Dic Stadt der Liebe ist ein idealer Schauplatz tiir Abenteucrim Ri-
fifi-Stil, bei denen geschickte Gaunereien, ausgckligelte Einbrii-
che und raflinierte Tiuschungsmanéver im Vordergrund stchen.
Nicht nur Helden machen hier gerne Urlaub, sondern auch
Schurken — und manch cin Patrizierspross mag in der Stadt
(willentlich oder unwillentlich) verloren gchen, weshalb die
besorgten Eltern einen Suchtrupp aussenden.

Fast immer wird irgendwo in der Stadt gewithlt — insbesonderc
natiirlich im Boron-Mond. Die Intrigen der Kandidaten und
threr Gonner kénnen leicht zum Gegenstand cines Abenteuers
werden, insbesondere wenn ein Verbrechen geschieht oder die
Unterwelt versucht mitzumischen.

Schlusscndlich ist Belhanka Ausgangspunkt tir Expeditionen in
unbekannte Territorien, vor allem nach Mendiana, Myranor und
Uthuria. Sabotage und Spionage an den Meridiana-Docks kénnen
Ihre Helden genauso beschiiftigen wic dic Vorbereitung auf das ei-
gentliche Abenteuer in den unendlichen Weiten der Weltmeere.

PERSONLicHKEITEDN BELHATIRAS

PervaLria vya TerpiLion,
PrimEesta DER REPUBLIK,
BAaROMNESSA

Dic Primesta (*969, grauhaarg,
strenge Zige, gerissen, dicktel-
lig, kriegserfahren) war lange
Jahre Admiralin der horasischen
Kriegstlotte im Stidmeer, bevor
sie thren Abschied nahm und als
Richterin in den Dienst der Hei-
matstadt trat. Als thre Schwester
(965-1028) sich in den
Hochadel einkaufte und ihre al-

Fiaga

ten Ideale verriet, nahm Pecrvalia
den politischen Kampt aut und
fithrte Belhanka schlieflich in die Freiheit — und diese zu bewahren,
ist thr hochstes Ziel. Beliebt ist die Primesta vor allem bei Seesoldaten
und Kapitiinen. Thr Bruder Erfan (*973, hager, Halbglatze, quirlig)
leitet die Familien-Reederei, ihr Mann Ugo ya Cravezza und Sohn
Boldrino tihren dagegen ein Schattendasein.

Herausragende Ergenschaften: NIU 16, KL 16;

Resistenz gegen Krankheiten, Prinzipientreue

Herausragende Talente: Selbstbeherrschung 15, Menschenkennt-
nis 19, Kriegskunst(zur See) 15(17), Staatskunst 18
Sonderferugkeiten: Meereskundig, Standtest, Eiserner Wille I, di-
verse Kampf-SF aus threr Zeit als Sceothzierin

IMaLrizio Ya DuRipanya, Baron von CaspOLETH
Der stadtbckannte Mizen und Lebemann (*999, schwarzer Locken-
kopt, gutausschend, groBziigig, prunkliebend) ist Oberhaupt eines
alten Patriziergeschlechts und mit der iltesten Tochter cines Signors
aus Malur verheiratet, was thn iiublerst reich macht, aber nicht davon
abhiilt, sich in Gesellschaftvon Kurtisanen zu zeigen, die er nominell
als ‘Kiinstlerinnen’ fordert. Der Wahlkampf um politische Amter wic
das cines Consilicre ist fiir Nalrizio ein Wettstreit wie jeder andcre
(Turniere, Pferderennen, Regatten usw.) — cr will gewinnen, kann
aber auch gut verlieren.

GyLvana von BELHanKa, MetroroLitin RaHjas
Als Hiiterin des Kelchs ist Gylvana (¥972, wiirde cin Jahrzehnt jin-
ger geschiitzt; 1,68 Schritt, goldblondes Haar, griine Augen, elegant,
aber distanziert) die oberste Rahja-Geweihte des Lieblichen Feldes —
und der eigentliche Kopf der Kirche. Denn withrend die Geliebten der
Gaortin im Jahrestake wechseln, bleibt Gylvana auf threm Posten und
vermehrt durch kluge Winkelziige den Einfluss der Kirche. Die Li-
stenrciche geniebt die Annehmlichkeiten und die Macht, die ihr diese
Rolle beschert — ohne dabei das Wohl des Kultes aus den Augen zu
verlieren. Gylvana gibt sich bewusst kithl gegeniiber Verchrern wie
Verhandlungspartnern. Als junge Frau war sie unglaublich schon,
und immer noch gilt sie als Inbegrift von Stil und Eleganz im Ho-
rasrcich. & 220A

Ascanio Mumatavro, KRonBEAMTER

Numapataupo-numutapoto (kurz Numataupo fir liebfeldische Zun-
gen) wurde als Sohn der Miniwatu-Fiirstin von Token geboren (950,
1,64 Schritt, kupfertarbene Haut, mandeltérmige Augen, glattes blau-
schwarzes Haar mit leichtem Grauschimmer, Feinschmecker) und
zuniichst halb als Gast, halb als Geisel an den Vinsalter Hof geschicke.
Dort lernte er rasch und fand Gefallen an der horasischen Lebens-
weise — wovon nicht nur scin nachtriiglich angenommener Vorname
Ascanio zeugt, sondern auch sein stattliches Schmerbiuchlein. Nach
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viclen Staatsiimtern stcht Comto Ascanio, der “Moha
des Reiches™, heute als erfahrener Diplomat dem
Siid-Aventurien-Rar vor. Privat sammelt er Likore und
Flaschenweinc aus aller Welt, plegt zahlreiche Kor-
respondenzen und gehdrt zu den tithrenden Mitglie-
dern der Aves-Freunde.

Kiamv VEnnerim, SPExtaBiLitAt

Nur scine engsten Vertrauten wissen oftmals, wo der
zwergenhafte Nivese (%970, 1,54 Schritt, kupterrotes
Haar, braunc Augen: Koryphie des TRANSVER-
SALIS) sich gerade authiile: Der Leiter der Alademie
der Geistreisen ist stindig n Bewegung. Der Magier
stammt aus dem nérdlichen Bornland und verbrach-
te seine L.chrzeit in Gerasim, was auch seinc Ver-
bundenheit mit dem Elfenvolk erkliirt. Hier lernte
cr auch seinc jetzige Gemahlin Bigesia Schnee-auf-
den-Gipfeln kennen, cine der am weitesten siidlich
lebenden Firnelten iberhaupt (Licht und Traum
107). Kiamu licbt seine Lebensgetihrtin, seine Ar-
beit und seince kalte Heimat — in just dieser Rethen-
tolge. Mit Schacherei und Politik hat er wenig im
Sinn. € 223A

Herausragende Ergenschaften: KIL 17, IN 18, KO 14;
Begabung(Transversalis), Neugier 9

Herausragende Talente: Kérperbeherrschung 14, Menschenkennt-
nis 17, Lchren 15, Orienticrung 19, Geographie 21, Magickunde
17, Brettspiel 13
Herausragende — Zauberfertigkeiten:  Transversalis(Reichweite)
23(25), Axxeleratus 19, Foramen 16, Firnlauf 18, Wand aus Eis
15, Standrest(Elf) 11, viele weitere Sclbstbewegungs-Zauber
mcisterlich
Sonderfertigkerten: — NMcerkmale  Telekinese,  Eigenschatten,
Elementar(Eis), Limbus; Aufmerksamkeit; Kraftkontrolle, Kraftli-
nienmagie [I, Simultanzaubern und weitere Zauber-SE; Akklimati-

sierung, Ortskenntnis und Kulturkunde fiir verschiedene Orte

Parmyra Tartvrro pa BELHANKa,

MEeisterin DER Animaten

Macstra Palmyra (*990, klcin, dunkler Teint, schwarzer Zopf, ge-
schickte Finger, temperamentvoll), einc gebiirige Syllanerin, ist eine
Abgiingerin der Belhanker Magierakademie und gilt in Fachkreisen
als die Person, dic den ANIMATIO unter allen lebenclen Aventuricern
am besten beherrschr. Viel Gelegenhcit zur Ubung erhiilt sic in der
1015 BF von ihr gegriindeten Arcanomechanischen Manufactur. Doch
insgcheim werkelt die Meistermechanikerin an durch Magie belebten
Konstrukten, die nicht nur crgétzen und erstaunen, sondern aller-
hand niitzliche Dienste verrichten sollen — sogenannten Auroimaren
oder Animaten. Daher sucht sie nach Spuren Odenius des Tiiftlers und
sendet immer wicder Abenteurer auf die Zyklopeninscln oderin an-
dereTeile Aventuriens. €9 207E

VERIis LEzzoLO, DER HEXENGEIGER_

Der Violinist Vermis ist der begehrteste junge Kiinstler im Horasreich
(*1011, 1,89 Schritt, sehr schlank, glattes gebriuntes Gesicht, kurze
blonde Haarc, blassblauc Augen). Scit er den I.chrern der Musikali-
schen Fakultit zu Methumis demonstrierte, dass sie thm nichts mchr
beibringen kénnen, lebter in einem abgeschiedenen Herrenhaus auf
Marittima, das er von einem fiirstlichen Dicnstlohn kaufte. Vermis’
brillantes Spiel, ber dem er die T'éne in nicderhéllischem Tempo, aber
stets akkurat, aut seiner "Vardari® erzeugt, begeistert Musikkenner und
bringt das Jungvolk zum Verziicken. Gegner Lezzolos behaupten,
dass es dabei nicht mit rechten Dingen zugehen kénne, doch hat noch
niemand eincn Makel an scinem Talent gefunden.

KyriLL DoLvaRrn,
HEerrin DErR Picaros
Kyrill (*991, 1.80 Schritt, rot-
braune Haare, graugriine Au-
gen, encrgisch, durchtrieben.
charmant), eine hiibsche, aber
unnahbare Frau, leitet die Pi-
caros, eine Schmugglerorgani-
sation, die sie selbst autgebaut
hat. Im Laute der Zeit lernte
sie schncll, dass die Sccle des
Gewerbes Informationen und
Bestechung sind. Sie errichtcte
ein  Nachrichtennetz, dessen
wichtigste Zutriiger in hohen
Amtern sitzen und sic iiber
ncue Zélle, Verordnungen, Wa-
rensendungen, Razzien und
Patrouillen auf dem Lauftenden
halten. Diese Informationen
verkauft sie an die eigentlichen
Schmuggler, doch wer ihren

Preis nicht zahlen will, wird
durch List, Gewalt oder Verrat aus dem Geschiitt gedriingt. Kyrill ist
riicksichtslos in ithrer Vorgehensweise, hat keine Scheu, sich mit Ra-
pier und Fiusten zu schlagen, und nutzt schamlos auch jene Mog-
lichkeiten, die nur einer Frau zur Verfiigung stehen — allein vor NMord
schreckt sie zuriick. Denn Kyrill ist Geschiiftsfrau und “Tote kauten
keine Ware™, wie sic zu sagen pflegt.

FusneLpo Fiametti, 'Konic per Katzen’

Fusneldo (*1002, schulterlanges schwarzes Haar, blaue Augen mit
beginnenden Lachfalten, lange Finger, Schelmengrinsen) flog im
scchsten Jahr der Ausbildung von der Akademie der Geistreisen, weil
er zu groben Getallen am FORAMEN und am PENETRIZZEL
getunden hatte. Davon lief er sich jedoch nicht betriiben, machte
sich als Trickspicler und Taschendich ‘selbstiindig” und brachte es in
diesem Gewerbe bis zur Meisterschatt. Dic Bevélkerung Belhankas
erzihlt sich begeistert scine neucsten Streiche, etwa die Geschich-
te jencs Graten, dem Fusneldo im Gespriich Krone, Siegelring,
Amtskette, Periicke und Schwert abnahm, ohne dass dieser etwas
bemerkte. Seine Opfer wiihlt der Dieb nicht aus Bosheit, sondern
nach T.ust, Launc und Heraustorderung — denn es gilt, einen Ruf zu
verteidigen, und Geld bedeutet ihm ohnehin wenig (weswegen er
eincn Gutteil an die Armen verschenkt). Warum thm Katzen so ge-
wogen sind, dass sie ihm nachlaufen oder ihn sogar warnen, konntc
sich Fusneldo jedoch noch nicht erkliiren und nimmrt an, dass sich
dies auf thre gemcinsame Vorliebe fiir warme Diicher, Balanceakte
und Ncuigkeiten griindet.

Herausragende Eigenschaften: IN 15, CH 16, FF 17;
Halbzauberer, Unstet

Herausragende Talente: Klettern 15, Taschendiebstahl 20, Uberre-
den 16, Sich Verkleiden 17, Gassenwissen 14

Herausragende Zaubeifertigkeiten: Foramen 17, Motoricus 13, Pe-
netrizzel 12

Sonderferngkeiren:  Ausweichen III,  Ortskenntnis(Belhanka),
Meister der Improvisation

Andere bekannte Bcelhankaner sind dic Entdeckerin Indira
Burbaykos dellAndustra (Efferd 165), die Magierin Raskaja 1n-
girsdortir Arivorer (AB 134) und die Musikertruppe Der Rollen-
de Donner (Bardensang und Gaukelspiel 89).




Universitatsstapt MetHvmis

Einwohner: 7.000

Wappen: dreischwiinziger Fisch in Silber
auf blauem Grund

Herrschaft/Politik: Herzog Eolan IV,
Berlinghan, vertreten durch seinen Bruder
Romin, Priifekt von Ncthumis
Garnisonen: Hauptquarticrdes.d/zen Regiments (FuBkimpter mit
Langschwert, Anderthalbhiinder und Plattenriistung), zweir Dut-
zend Stadtgardisten; Winterlager des Hexagon (2 Séldnerbanner
Magicspezialisten); zu jeder Zeit mindestens 100 Seesoldaten
Tempel: Efterd, Praios, Hesinde, Ingerimm, Rahja, Phex, Tsa: in
der Universitiit Schreine von Rondra, Peraine, Horas und Nandus
Wichtige Fest- und Feiertage: St. Argelion (11. Praios, Ruder-
wettstreit zwischen den Fakultiiten), St. Gullaran (Turnicr und
Volkstest, Magisters Marsch von Lehrern und Studenten, 29. Ron-
dra), Tag der Trauer (16. Efterd, Zerstérung durch die Garether),
Phex-Rennen (Pterderennen, 9. Phex), Gedenktag der Schlacht
von Olbris (Paraden und Turnicr, 18. Ingerimm)

Handel und Gewerbe: Geldverleih (va. Strozsa-Bank), Kupfer-
stecher, Messingschmiede (fiir Schiffsausstattung), Seidenhan-
del, Antiquariate und Buchhiindler

Wichtige Gasthauser: Hotel Methumischer Hof (Q7/P7), Herber-
ge Sicben Segel (Q6/P3), Schiinke Schiffers Wind (Fischer, Sceleutc,
Studenten, Q4/P3), Taverne Homo Ludens (wohlhabende Studen-
ten, Q5/P6), Taverne Magister Vino (irmere Studenten, Q4/P+4)
Besonderheiten: Bunte Maucern, wiedererrichte bosparanische
Alestadt, Universitiit, Magierakademic

Wetter: Ausgesprochen mildes Seeklima; PHaumenblite im
Frihling, regnerisch und neblig im Spiitherbst und Winter
Stimmung in der Stadt: Unter der weisen Regentschaft des Her-
zogs bricht in Mcthumis ein neues Zeitalter der Gelchrsamkeit
und des Handels an'

StaptGEscHicHTE

878 v.BF: Griindung von Methumis (&3 200D)

Septimo Berlinghan aus Methumis als Hotbeamter des Horas
schriftlich erwiithnt

0 BF: Zcrstorung der Stadt durch die Garether; Errettung der
Mecthumier vor dem Hungertod durch den Efterd-Heiligen Sz.
Gullaran

591 BF: Der Antimagicr und spiitere Hesinde-Heilige Argelion
Schlangentreu optert seine gesamte magische Kraft, um den An-
gritt zweier Geisterschifte auf die Stadt abzuwchren.

753 BF: Nach der Unabhiingigkeit des Licblichen Feldes wer-
den die Berlinghan in den Herzogsstand erhoben. Methumis
erlebt eine neue Bliite.

956-965 BF: Bau des Konig-Therengar-Kanals

959 BE: Sieg bei Olbris nahe Mcthumis Gber das Heer des Kali-
ten

976 BF: Beginn des Wicderautbaus der Bunten Mauern und der
Altstadt von Methumis

1008 BF: Griindung der Universitiit

1019 BE: Die Rore Keuche wiitet in Methumis. Praios-Fanatiker
unter Fra Praionor reifen kurzzeitig die Macht an sich.

Winter 1029 BF: Herzog Eolan wird aus der Stadt vertrieben,
kehrt jedoch im Triumph zurtick, als die Patrizier thn gegen den
mordliisternen Condotticre Coramarya Strosza zu Hilfe ruten. Die
Soldner werden in der Sehlacht aim Henkersgraben (29. Tsa) vertrie-
ben = seitdem ist die Herrschaft der Berlinghan unbestritten.

Wenn sich der Reisende mit dem Schitt Methumis nihert, fille sein
Blick zuerst auf dic Bunten Mauern (1), cin farbenpriichtiges Mo-
numentalgemiilde auf der alten Stadtmaucr, das sich tiber cine Liinge
von 420 Schritt entlang der Meereskiiste und des Onjetufers erstreckt:
Lange wird scin Blick aufden riesigen Gestalten der Gottlichen Zwolf
verweilen, auft den strahlenden Abbildern vieler Kaiser und Helden,
aber auch auf den Kleinen, rithrenden Szenen, dic das Alltagsleben
methumischer Bauern und Handwerker vergangener Zeiten zeigen.
Die wundervollen Mauern wurden nach dem Fall Bosparans — wie
die ganzce Stadt — von den Garethern zerstort. Erstin den Jahren 1001
—1006 BF gelang der jungen Malerin Daria Vindest die Wiederherstel-
lung der Gemiilde.

Bereits zuvor hatte Herzog Thion mit der Rekonstruktion der bospara-
nischen Altstadt begonnen — hoch aufragende, von Siulen getragenc
Paliiste, dic alten Zeichnungen nachemptunden sind. Scin Sohn Fo-
lan IV tithrt diesc Aufgabe fort und stattet seinen zwergischen Bau-
meister Grundeon Sohn des Grabosch mit allen Mitteln aus, dic er fir
dic Vollendung des gewaltigen Unternehmens braucht.

Doch nicht nur der Wiederautbau der Altstadt macht Methumis zu
cinem Ort von kultureller Bedeutung. Die berithmte Universalschule
lockt Doctores und Studenten aus aller Welt in dic Stadt. In den Se-
minaren werden geistreiche Dispute gefithrt, die Universitiitsdrucke-
rei publiziert die modernsten wissenschaftlichen Erkenntnisse, und
Gelehrte aus Methumis erkunden nicht nur dic Geheimnisse der Al-
chimic und der menschlichen Seele, sondern brechen von hier zu For-
schungsreisen nach ganz Aventurien auf. Sclbst die eintachen Biirger
disputieren mehr oder weniger verstiindig tiber die ncuen Theorien
und Entdeckungen. Allerdings gelten hierbei nicht unbedingt dic An-
standsregeln des Praios-Seminars: Nicht selten endet eine Diskussion
in der Taverne nicht mit ciner gelehrten Conclusio, sondern mit einer
handtfesten Schliigerei.

[hre kulturelle Bliite verdankt dic Stadt nicht nur dem Mizenaten-
tum des Herzogs, sondern auch der Tatkraft ihrer Patrizier. Dicse
verfiigen zwar in Methumis nur iiber wenig politischen EinHuss,
nachdem die fihrenden Familien wihrend des Thronfolgekrie-

ges nicht im Stande waren, Schaden von der Stadt abzuwcenden.

MacHtvERHALTRiSSE in METHUmMisS

Dic Dynastie Berlinghan beherrscht die Stadt politisch und in-
tellckruell, die Wirtschaft licgt dagegen in der Hand alter Pa-
triziergeschlechter. Dic Familien della Tegalliant und ya Strozza
kommen dem Herzogenhaus tast an Macht gleich. Doch auch
dic Geschlechterdi Yaladan, ya Ulpeggio, ya Gallasini, ya Mari-
ando, ya Vallonti, dello Piroccoli und dellu Pallyo sind wohlha-
bend und eintlussreich.

Aktuelle Themen:

Fiir Gespriichsstott sorgen die ncucsten Entdeckungen und
Denkrichtungen, aber auch aktuelle Ausschreibungen  fur
Kunstwerke oder Bauten durch die stadtbekannten Miizene.
Diskussionen tiber diese Themen kénnen zu ehrenhafter Kon-
kurrenz oder gar zu ernsten Auseinandersetzungen fiihren.
Zudem brodelt hinter der Fassade des friedlichen Methumis
manch ungestiime Leidenschaft oder alter Hader, vor allem
aus der Zcit der Thronfolgekriege. Die Familicn Strozza und
Yaladan standen auf Seiten der Timoristen, die Tegalliani und
Ulpeggio dagegen bei den Aldarenern. Auch wenn alle Partei-
cn augenscheinlich den Burgfricden halten, laufen Riinke und
Duelle oft noch entlang der alten Linien — bis hin zu ungliick-
lichen Romanzen, die sich zwischen Mitgliedern vertehdeter
Hiuser entspinnen.



Doch ohne den Erfolg der methumischen Handelshiuser wiircn
dic Ambitionen Herzog Eolans zum Scheitern verurteilt. Gleich-
wohl ist Methumis zuletzt gegentber der Nachbarstadt Belhanka
ins Hintertreffen geraten. Denn withrend die ehrgeizigen Projckte
des Herzogs so manchem Einwohner — vom Kaufmann tber den
Handwerker bis zum Tagelohner — Silber und Brot gegeben haben,
wurden zugleich viele Kriitte gebunden. Den wirklich groBen Ge-
winn durch den Handel mit Zyklopen- und Stdmeergiitern und
deren Weiterverarbeitung haben andere gemacht.

StaptrunbGanc

KrRonE DER GELEHRSAmMKEit: DER CamPus

Wer von Norden her Methumis erreicht, erblickt bereits aus der Fer-
ne zwei der priichtigsten Bauten, die je im Horasreich den Wissen-
schaften gewidmet wurden. Die Horas-Schule (2) der Universitiit
vermittelt die fiir das weiterfithrende Studium nétigen Grundlagen in
Grammatik, Rhetorik und Logik des Bosparano.

Gegeniiber liegt die Praios-Schule (3), an der stets etwa 180 Studio-
si die Landes- und Kirchengesctze crlernen. Der cinzige Zugang zu
der weitliufigen Anlage wird von einem miichtigen Glockenturm be-
wacht, den dic Methumier den Festen Farungil nennen. Westlich an
den groben Hof schliefen sich die priichtige, goldglinzendc Praios-
Halle und das Herrenhaus der Erleuchteten der Praios-Kirche und
Prinzipalin der Universitit an.

Griine Parkanlagen, schattige Wandclgiinge und kiesbestreute Wege
zwischen der reich ausgestatteten Bibliothck und den Seminarriu-
men, auf denen ins Gespriich vertiefte Magister und Scholaren wan-
deln, schatten ein Idyll der Gelehrsamkeit. Auf dem Campus liegen
auch die Dornutorien (Quartiere) der Studiosi und die Wohnriume
der meisten Lehrer sowie Speiscsiile, cine Aula tiir Festlichkeiten und
cin Fechtboden, der mitunter fiir verbotene Duelle genutzt wird.

Die Artstapt: CEnturRia

Wer vom Campus kommend den alten Zollturm durchschre