
Körper Seele

- ATTRIBUTE -

Verstand

Erfahrung

Heldenmut

Weisheit

bevorzugt bevorzugt

Total

bevorzugt

Name ____________________________
Kultur ___________________    Lebensstandard  ________________ 
Kulturelle Gabe ______________________________________ 
_________________________________________________ 
Berufung __________________  Dunkle Schwäche   _______________

Spezialisierung  _________________________________________ 
Charactermerkmal________________________________________

- ALLGEMEINE FERTIGKEITEN -

Beeindrucken Inspirieren Überreden

Athletik Heimlichkeit

Wahrnehmung Empathie Suchen

Erkunden Heilen Jagen

Musizieren Auftreten Rätseln

Handwerk






 Kriegskunst






 Wissen








- FERTIGKEITSGRUPPE -

Bewegung 
Aufmerksamkeit

Überleben 
Gesellschaft 
Beruf  

Ausstrahlung 



- WAFFENFERTIGKEIT -

 ________
 ________

________
________

 ________ 
 ________

Rüstung

Abwehr

Schaden

Schild

Fern-
kampf

- BELOHNUNGEN -
________________________________ 
________________________________ 
________________________________ 
________________________________ 

________________________________

- VORTEILE -

________________________________ 
________________________________ 
________________________________ 
________________________________ 
________________________________

Kopf-
schutz

- AUSRØSTUNG -

___Waffe_______________   Schaden _____   Schärfe_____  Verletzung _____   Belastung _____ 

Waffe__________________   Schaden _____   Schärfe_____  Verletzung _____   Belastung _____

Waffe__________________   Schaden _____   Schärfe_____  Verletzung _____   Belastung _____

Erschöpft

Verzweifelt

Verwundet

Ausdauer Hoffnung

Erschöpfung Schatten

Anfangs-
wert 

Anfangs-
wert 

_____________________________

_____________________________
_____________________________
_____________________________

_____________________________

Rüstung

Kopfschutz

Schild

Belastung

Belastung

Belastung

- MERKMALE -

Reisen



Gemeinschaftspunkte	 Abenteuerpunkte	 Schatz	 Ansehen

- HINTERGRUND -

______________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________

- GEFÄHRTEN -

Anführer
Kundschafter	
Jäger	

________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________

Wachposten ________________________________________________ 
Fokusgefährte ________________________________________________ 
______________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________

- GEFÄHRTENPHASE -

Zuflucht
Gönner	

________________________________________________ 
________________________________________________

- DIE AUFZÄHLUNG DER JAHRE -

Jahr Ereignisse Jahr Ereignisse
	  ____ _________________________________
	  ____ _________________________________
	  ____ _________________________________
	  ____ _________________________________
	  ____ _________________________________
	  ____ _________________________________
	  ____ _________________________________
	  ____ _________________________________
	  ____ _________________________________
	  ____ _________________________________
	  ____ _________________________________
	  ____ _________________________________
	  ____ _________________________________
	  ____ _________________________________
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