
D
U
u
D
S
E
a
D
G
P
e
a
D
d

 

Die theore
Umgangsfor
und Kräuter
Die praktisc
Selbstverteid
Eleven gege
auch der Ak
Die Schüler 
Gültigkeit e
Prüfung ab 
erfolgreiche
an der Akad
Die  phexge
das Lehrgeld

Ein Studiu
Studium m
 
Es kostet 
und der A
 
Er wird i
folgende T
 
 Ka
 Kö
  
 Ge
 Na
 W
 Sp
  
 Ha

 
Des Weite
 
Meister de
 
Sie erhalte

Phexg

etischen B
rmen, Über
rwissen und
chen Bereic
digung und
en Ende ve
kademie und

unterzeich
erlangt und 
und erhalte

e Teilnahme
demie erwor
efällige Aka
d, das die E

um auf diese
muss jedoch 

den Schüler
Abenteureraka

n vielen ab
Talente äuße

ampf: 
örperlich:  

esellschaft:  
atur:   

Wissen:   
prachen/Schr

andwerk:   

eren bekomm

er Improvisat

en die Sonde

gefällige

ereiche ne
rlebenstechn
d aventurisc
che nennen
d körperlich
ermehrt sel
d dem Phex
nen bei Beg
der alle B

en, sollten s
e und soll z
rbenen Fäh
ademie der 
Eleven zu za

er Akademie
immer mit d

r eine Lehrge
ademie abar

benteurerrele
ert: 

Ringe
Athlet
Verste

 Etiket
Fallen
Götte

riften: Sprac
Orkisc
Heilku
Holzb

men die Abgä

ation, Gelände

erfertigkeit: O

e Akade

ennen sich
niken, Sage
her Glaube
 sich: Ange
he Ertüchti
bstständig 

xtempel dien
ginn ihrer A
Belange die
sie diese be
zukünftige A
igkeiten bei
Avesgeme

ahlen haben

Das 
neu 
Akad
Solda
seine
Aben
Aben
Die A
einem
eigen
Die 
prak
einig
nahe

e dauert zwe
em Meister a

ebühr von 30
rbeiten kann 

evanten Ding

en oder Raufe
etik, Klettern, 
tecken,      
tte, Gassenw
nstellen, Fäh
er/Kulte, Pflan
chen/Kennen 
sch], Lesen u
kunde Gift ode
bearbeitung,

änger der Aka

dekunde [nac

Ortskenntnis 

emie de

h: Aventu
en und Lege
. 
eleitete Wil
gung. Bei 
zu lösende
nlich sind. 
Ausbildung 
eser Ausbild
estanden ha
Arbeitgeber
i der Belohn

einschaft zu
n. Sie unter

Konzept ei
auf Avent

demiegründ
at, erfolgre
e Erfahrung
nteurer wei
nteuer bess
Akademie l
m Teil de
ns für die A
Schüler b

ktische Unte
gen Gastleh
e gebracht w

ei Jahre und
abgesproche

00 Dukaten, 
und den Ein

gen ausgeb

fen  
 Körperbehe

wissen, Sich V
hrtensuche, F
anzenkunde, 
n [Eine der gr
und Schreiben
der Heilkunde

Lederarbeite

kademie noch

ch Wahl] und

s [Phexcaer]

er Aves

rische Spr
enden, Falle

dnis-Exkurs
der praktis

e Aufträge, 

einen Vertr
dung regelt
aben, eine A
r davon übe
nung zu ber
u Phexcaer 
stützt die K

iner Akadem
turien. Ma

der ist Ako
eicher Aben
gen und se
itergeben. S
ser trotzen k
iegt im fern
s dortigen 

Akademie an
bekommen 
erweisung, 
hrern, meis
werden.  

d ist für jed
en werden. 

welche er in
nsatz von 450

ildet, was s

errschung, Sc

Verkleiden, Ü
Fesseln/Entfe
Sagen/Legen
roßen Hande
n [Die dazu p
e Krankheiten
en, Kochen, S

h Spezielle Er

d Ausweichen

sgemei

rachen, Gr
en stellen u

sion in vers
schen Ausb
die sowoh

rag, der un
t. Sie legen
Abschlussur
erzeugen, d
rücksichtige
finanziert s

Kirche des Li

mie für Abe
haduk ibn 
oluth der 
teurer und 
ein Wissen 
Sie sollen d
können. 
nen Städtch

Phextemp
ngemietet w

dort the
die ihnen v

st ebenfalls

den Professio

n Dienstbark
0 Abenteuerp

sich in Spez

chleichen, Sc

Überreden    
esseln, Wildn
nden, Schätz
elssprachen, o
passende Sch
n oder Heilku
Schneidern  

rfahrungen a

n [nur Stufe 1

nschaft

rundzüge 
und erkenn

schiedene G
bildung übe
hl dem Elev

nter den Au
n bei Been
rkunde. Die
die durch d
en. 
sich aussch
istigen in Ph

enteurer ist
Cherek e

Phexkirche,
Glücksritte
an junge 

damit den G

hen Phexca
pels unterg
wurde. 
eoretische 
von Mahadu
s erfahrene

onstyp geeig

keiten für die
punkten. 

ziellen Erfah

chwimmen, S

  
nisleben 
zen, Tierkund
oder Thorwa

chrift] 
unde Wunde

auf: 

1 oder 2] 

ft zu Ph

aventurisch
en, Heilkun

Geländetype
ernehmen d
ven selber 

gen des Ph
ndigung  ei
ese belegt ih
ie Ausbildu

hließlich dur
hexcaer. 

t noch relat
el-Fennq, d
, ehemalig
er. Er möch
aufstrebend
Gefahren d

aer und ist 
ebracht, d

sowie auc
uk selbst un
 Abenteure

gnet. Dieses 

e Phexkirche 

hrungen auf 

Sich  

de 
alsch oder  

en, 

hexcaer

her 
nde 

en, 
die 
als 

hex 
ine 
hre 
ung 

rch 

tiv 
er 
er 

hte 
de 
er 

in 
er 

ch 
nd 
er, 

r 


