Eine Quelle versiegt
Startskript


Spielleiter:		Ihr befindet euch am Rande des Huttenraums, genauer gesagt auf der Kwenn 
		Raumstation. Auf dieser Station herrscht ein zerbrechliches Bündnis zwischen dem 
		Imperium und den Huttenkartellen. Dank dieser Grauzone gibt es viele Schattenhäfen auf 
		der Kwenn Station.

Spieler 1: 	Hoffentlich geht das hier schnell. Wir sollen von unserem Kontakt ja nur ein Datenpaket 
	hohlen.

Spieler 2:	Warum der Major uns Schickt ist mit schleierhaft, aber Befehl ist Befehl.

Spieler 3:		Richtig. Wir treffen ihn im Tallifax Inn, wickeln das ab und verschwinden wieder.

Spieler 4:	Denkt daran, irgendetwas ist an der Sache faul. Theral hätte sich eigentlich melden müssen, als wir gelandet sind.

Spieler 5:		Hoffentlich geschieht unseren Jägern nichts. Ich habe viel Zeit in meinen Investiert.

Spieler 6:	Y-Wings sind nicht so schwer zu bekommen. Das wird schon.

Spielleiter:		Ihr betretet das Tallifax Inn, eine Sportbar die sich hauptsächlich auf Smashball 
		spezialisiert hat. Das Team, welches hier verehrt wird scheinen die Corellianischen 
		Dreadnoughts zu sein. Überall hängen Aufnahmen von den Topsportlern des Teams und 
		es laufen Holoübertragungen vieler verschiedener Spiele neben den üblichen Spielen auf 
		Monitoren an den Wänden. Es ist recht voll hier, euren Kontakt seht ihr allerdings nicht.

Spieler 4:		Er ist nicht hier. Ich habe ein ganz mieses Gefühl bei der Sache.

Spieler 6:		Schauen wir uns erst einmal in Ruhe um. Lasst uns aufteilen. Ich gehe an die Bar und 
		frage mal nach.

Spieler 1:		Gute Idee, ich werde mich mal umhören.

Spieler 5:	 	Sei aber nicht zu direkt, wir wissen nicht, was los ist.

Spieler 2:		Ja genau, als ob er deine Warnung ernst nehmen würde.

Spieler 3: 		So machen wir es. Treffen in 15 Minuten wieder hier.

Spielleiter: 	Ihr habt nichts erfahren. Entweder kennen die Leute hier keinen Menschen Namens Theral Nor oder sie haben ihn schon eine Weile nicht mehr gesehen. Einige reden überhaupt nicht mit euch. Plötzlich sammeln sich mehrere wütend aussehende Gestalten um euren Hot Shot. Sie alle scheinen gewaltbereite Fans des Corellianischen Teams zu sein. Ihr positioniert euch grade noch in seine Nähe, als ihr hört…

Spieler 1:		Pah, die Savages haben den Dreadnaught’s letzte Saison ganz schön den Arsch 
		aufgerissen.

[bookmark: _GoBack]Spielleiter:	In dem Moment holt schon der erste Fan aus und schlägt nach eurem Staffelkameraden.

