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Am Rande des Burgerkrieges in der Galaxis leben in den duReren Regionen viele denen |
die unstabilen Zeiten dieses Konfliktes grade recht kommen. Schmuggler, Séldner
Kopfgeldjager und allerhand Schlitzohren die eine gute Mdglichkeit darin sehen mit

der ein oder anderen Seite Profit zu machen.
¥
Ein paar solcher Glucksjager befinden sich grade auf Nar Shadaa, dem Mond um den

Planeten Nal Hutta. Genauer gesagt befinden sie sich auf ihrem Schiff, der Chasing
Knowledge und treffen Vorbereitungen, zu starten. Sie haben auf dem Mond ein paar
Schwierigkeiten bekommen. Aber die Crew der Chasing Knowledge wollte ohnehin den

. Planeten Brendar VII aufsuchen und dem dortigen Schmugglerhafen ein paar
medizinische Vorrate und Luxusguter verkaufen...
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Spielleiter: Tim Laschinsky &-p
" | Anzahl der Spieler: 6
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Charakterpunkte: 30 '
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Dieses't Abenteuer ist fur das neue Star Wars System von a light Qarhes. Ich
habe daher vorgefertigte Ch tere dabei, welche in dies uer hineinpassen.
Man kann das Abenteuer naturlich auch mit eigenen Chaﬁ;kter sbl’elgn.‘
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