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Episode III: 
 
Muunlist. Planet des Bankenclans, der trotz seiner Beteiligung an den Clonkriegen auf Seiten der 
Separatisten und damit den Krieg verloren hat, immer noch die Finanzen vieler Wesen regelt. Die 
Charaktere kommen an der Bank an und  können mit einigen Betrügen Würfen Dajo in die Bank 
bringen. Nach einigen endlos erscheinenden Minuten erscheint er breit lächelnd wieder bei ihnen. 
Alles hat funktioniert und er hat einen Sicherheitsbehälter bei sich, den man wieder nur mit einem 
Passwort öffnen kann. Zusammen machen sie sich auf den Rückweg. Kaum, das sie das Gebiet der 
Bank verlassen, kommt ihnen ein vermummter Mann entgegen.  Dieser entpuppt sich sehr schnell als 
Kopfgeldjäger, der aber nicht hinter Dajo, sondern hinter den Charakteren her ist. Dajo „opfert“ sich 
für die Charaktere auf und gibt ihnen in seinem letzten Atemzug noch mit, das sie das Paket zu Berol 
bringen sollen. Er wisse wie man dies öffnet. 
 
Auf dem Weg zum Raumschiff sollte den Charakteren auffallen, dass irgendetwas nicht stimmt. Dajo 
hat all seine Freunde und verwandten stets betrogen. Sollten die Charaktere den Behälter näher 
untersuchen stellen sie fest, das man ihn mit ein paar Tricks auch so öffnen kann. In dem Behälter ist 
ein Datenpad, auf dem Dajo erklärt, das es ihm leid tut, er aber noch ein paar Schulden zu begleichen 
hat und deswegen auf alle Kredite angewiesen ist.  
 
Die Charaktere haben entweder die Möglichkeit Dajo noch zu schnappen, oder sie erfahren davon 
erst auf Llanic und das Abendteuer endet.  
 
Für dieses AB sollten die Charaktere 20 Erfahrungspunkte erhalten. 
 
 
Epilog: 
 
Sollte Dajo entkommen sein, wird er den Helden eine Aufwandsentschädigung von 500 Krediten pro 
Person zukommen lassen. Wenn sie ihn gestellt haben finden sie 15000 Kredite bei ihm. Ausserdem 
ist ihnen Berol wieder einmal zu tiefem Dank verpflichtet. 
 
 
Dajo: 
 
Der knapp 45 jährige Betrüger hat es sich in seiner Karriere mit so ziemlich jedem Verscherzt. Auch 
vor den Helden macht er nicht halt und erzählt ihnen von einem alten Schatz, dessen Koordinaten er 
fast besitzt. Dass er seinen Partner bestohlen hat und das er es war, der sich bei Trask unbeliebt 
gemacht hat, sagt er den Charakteren nicht.   


