Krieg der Piraten
Startskript



Spielleiter:		Ihr fliegt in euren Raumjägern durch den Hyperraum. Euer Ziel ist der Müllplanet Elgoth 
		III in den äußeren Randsystemen. Ihr könnt euch per Funk untereinander verständigen.

Spieler 1: 	Ich bin gespannt, ob Intel Recht hat und wir tatsächlich diese Hyperraumringe finden.

Spieler 2:	Genauer gesagt scheinen das Syliure-45 Hyperantriebs-Module zu sein, die von 
	TransGalMeg gebaut wurden.

Spieler 3:		Die wurden schon seit den Klonkriegen nicht mehr eingesetzt. Mal sehen, ob die noch 
		funktionieren, oder ob wir die einfach ausschlachten. In jedem Fall könnten die einige 
		Engpässe im Nachschub lösen.

Spieler 4:	Ja, aber wir müssen schon wieder Babysitter spielen. Das ist doch Banthadreck.

Spieler 5:		Das ist dieses Mal nicht das Gleiche. Wir springen gemeinsam rein, der Transporter geht in 
		Deckung und wir schauen uns an, was eigentlich geschehen ist. Wenn alles in Ordnung 
		ist, rufen wir sie heran, beladen ihn mit den Ringen und schon geht es wieder nach Hause.

Spieler 6:	So ist es geplant, Leute. Denkt jedoch daran, dass wir in ein System mit einem
	Asteroidenfeld springen und unsere Sonde zerstört wurde.

Spielleiter:		Eure Systeme zeigen euch, dass ihr euer Ziel erreicht habt und ihr fallt in den Normalraum 
		zurück. Sofort geht ihr in Formation und aktiviert eure Scanner. Alles scheint in Ordnung. 
		Alle sind angekommen und auch der Transporter ist bei euch. Dieser dreht dann auch wie
		vereinbart ab und hält sich am Rande des Systems bedeckt.

Spieler 1:		Die Daten sagen, in dem Asteroidenfeld soll unsere Ware zu finden sein. Das gefällt mir 
		nicht. Hinter jedem Felsen könnte ein Feind versteckt sein.

Spieler 4:	Sollen sie doch kommen, ich bin mehr als bereit jeglichen Feind in die Leere des Alls zu 
	blasen.

Spieler 3:		Pass bloß auf, dass du die Ringe nicht zerstörst.

Spieler 5:	 	Wir sollten einfach unsere Augen aufhalten, dann sollte das alles ein Kinderspiel sein.

Spielleiter:		Ihr fliegt vorsichtig in das Asteroidenfeld hinein. Eure Scanner haben es schwer, in diesem 
		ganzen Gestein vernünftige Daten zu erfassen.

Spieler 2:		Ich habe etwas auf dem Schirm, Leute. Ich denke das sind 4 Ziele, die sich hinter dem 
[bookmark: _GoBack]		großen Brocken dort verstecken.

Spieler 6:		Gefechtsformation einnehmen und Waffen ausrichten. Wer immer das ist, wir sind 
		vorbereitet.

Spielleiter: 	Gesagt, getan als auch schon hinter dem Asteroiden vier Raumjäger hervorpreschen, die euch ins Ziel genommen haben und dabei sind das Feuer zu eröffnen. 


