Die KaiSERLICH-GARETHISCHE
InFormatTionsaGEODTuRrR_

»Ein guter Herrscher benéitigt Wissen iiber alle Vorginge im
Reich. Zu diesem Zweck sollte er sich ein passendes Instru-
ment erschaffen.«

—Der ringende Herr, Kaiser-Hal-Ausgabe 996 BF

»15. EFE erneutes Gesprich mit M, scheint fast, als wire die
"\ Arbeit eine Art Spiel? Phexischer Wettbewerb? Eigentlich
umwahrscheinlich, zu entschlossen dafiir. Trotzdem. Scheint
den ganzen Lindenkrug' zu kennen. Wollte mir immer noch

-~

nichtsiiberdie Ausbildung erzihlen, Oder die Narben an den
Handgelenken erkliren. Folter? Teil der Ausbildung? Er-
laubt? Gesetzeslage unklar. Was sind nicht niher definierte
Sondervechte in diesem Fall? Muss nach Gareth, brauche eine
verniinftige Bibliothek. Fiihle mich immer noch beobachter.
Hesinde steh mir bei, ich will doch nur verstehenl«

—aus den Notizen des Verschworungstheoretikers Hesindi-
an Treuwald, am 17. Efferd 1023 BF stark alkoholisiert im
Angbarer See ertrunken
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KurzCHARAKTERISTIK

Nachrichtendienst, demographisches Institut und Geheim-
dienst des Mittelreichs, von Geriichten und Geheimnissen
umgebenes Netz Dexter Nemrods: das alles war die KGIA,
die Kaiserlich-Garethische Informationsagentur. Im Jahr
des Feuers zerbrach sie in verschiedene Splittergruppen, die
mit unterschiedlichem Enthusiasmus mehr oder weniger zu
Gunsten des Reiches arbeiten.

Gebriduchliche Namen: KGIA, die Agentur, das Netz
des ReichsgroBgeheimrates, Nemrods Leute

Symbol: goldener Siegelring mit Tiirkis in Greifenform
und den verschnoérkelten Buchstaben RD

Wahlspruch: ,Regnum defende* (bosp. ,das Reich schiitzen”)
Herkunft: Gareth; auf Geheill Kaiser Pervals 935 BF
gegriindet

Personlichkeiten: Rondrigan Paligan, Leiter, Travine
von Beckstein, leitende Archivarin, Raulgrimm von

Spogelsen, Kapitin und Doppelagent der Letzten
Schwadron

Personen der Historie: Firunian Emmeranus von
Hirschfurten, Griinder und erster Leiter (897 — 940
BF), Dexter Nemrod, legendirer Leiter (954 — 1027
BF), Answin von Rabenmund, Neugriinder, Leiter
und Verriiter (956 — 1028 BF)

Beziehungen: immens

Finanzkraft: schr grof3

Zitat: Wir dienen dem Reich. Irgendjemand muss das
tun."”

Niederlassungen: Gareth, Perricum, Rommilys (bis
1027 BF), Wehrheim (bis 1027 BF)

Besonderheiten: von zahlreichen Geheimnissen und
Geriichten umgeben

GroBe: 600 Mitglieder (vor 1027 BF), 300 (teilweise

inaktiv)

GESCHICcHTE

Kaiser Perval liel die KGIA 935 BF, zwei Jahre nach seiner
Thronbesteigung, griinden, um potentielle Feinde zu finden,
bevor sie ihm gefidhrlich werden konnten. Er legte die Griin-
dung einer ,Sammelstelle fiir Informationen aller Art“ in die
Hinde von Firunian Emmeranus von Hirschfurten, der sich
dieser Aufgabe mit grofier Hingabe widmete und innerhalb
kurzer Zeit ein reichsweites Netz an Spitzeln und Zutrigern
etablierte. 940 BF wurde er dem paranoiden Kaiser zu mich-
tig, und dieser lief} den, tragischerweise loyalen, Griinder der

KGIA wegen Hochverrat hinrichten und das Oberhaupt der
KGIA fortan im zweijihrigen Turnus austauschen.

Nach Pervals Tod schwand das kaiserliche Interesse an
der KGIA, lediglich Kaiser Bardo machte fiir ein paar jun-
ge Agentinnen eine Ausnahme. Er empfing sie bevorzugt
nachts und setzte drei von ithnen im Wechsel als Oberhaupt
ein. Selbstverstindlich bemiihten sich einige Mitglieder
der KGIA weiterhin, Feinde der kaiserlichen Geschwister
aufzuspiiren, auch wenn deren Zahl stetig anwuchs. Zahl-
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reiche andere Agenten dagegen nutzten den Riickgang der
kaiserlichen Kontrolle und das gesammelte Wissen, um sich
durch Erpressungen einen luxuriésen Lebensstil zu ermog-
lichen.

Wenige Tage nach seiner Thronbesteigung liefy Kaiser Reto
die KGIA auflgsen, die er als ,feiges Intrigenzeug® ansah. 984
BF tiberzeugte ihn Answin von Rabenmund, damals Kanzlei-
rat und kaiserlicher Berater, die Agentur neu griinden zu las-
sen, diesmal mit dem Schwerpunkt der Informationssamm-
lung in anderen Reichen. Answin von Rabenmund stand der
KGIA seit ihrer Neugriindung bis in die Regierungszeit Kai-
ser Hals vor, und regte auch die Griindung des Aventurischen
Boten (Gemeinschaften 15ff) an. Als er 998 BF als Folge der
Verschworung von Gareth simtliche Amter verlor, riickte ein
Mann aus der zweiten Reihe vor, der die KGIA und ihr Bild
prigen sollte wie kein anderer: Dexter Nemrod.

Der vorherige Leiter der Maraskanabteilung entlieB alle, die
Answin oder noch den Zeiten unter Perval nachtrauerten,

ordnete die Regionalabteilungen neu und griindete die Ab-
teilung zur Verfolgung magischer Verbrechen.

Nach dem Thronraub Answin von Rabenmunds 1010 BF
wandte sich die Aufmerksamkeit der KGIA auch wieder ver-
stirkt dem Inneren des Reiches zu. Alle Aktvitit konnte je-
doch nicht verhindern, dass ein Teil der KGIA, vor allem der
Maraskanabteilung und der Sondergruppe ,Answinistische
Umtriebe' auf Rulat, 1019 BF zu den Borbaradianern iiberlief.
Der sonst sehr beherrschte Dexter Nemrod soll nach Erhalt der
Nachricht weill vor Wut aus dem Raum gestiirmt sein. Im An-
schluss lief er die Abteilung zur Verfolgung magischer Verbre-
chen aufstocken, die ab 1021 BF eng mit der neu gegriindeten
Regionalabteilung ,Schwarze Lande® verwoben wurde.

Am 29. Peraine 1027 BF fiel Dexter Nemrod in der Schlacht
in den Wolken. Vorher soll er seinem langjihrigen Adjutan-
ten, Drego von Angenbruch, noch einige letzte Befehle gege-
ben haben. Mit Dexter Nemrods Tod verlor die KGIA ihre

Fiihrung und versank wie der Rest des Reiches im Chaos.

Die KGIiA HEVTE

Im Jahr des Feuers zerbrach die KGIA in verschiedene Split-
tergruppen, wurde jedoch allen Geriichten zum Trotz nie of-
fiziell aufgeldst. Thre Fithrung ist seit 1011 BF an das Amt des
Reichsgrofigeheimrats gekoppelt. Leiter ist damit Rondrigan
Faligan, der sich anders als sein Vorgiinger nur noch auf wenige
regulire Mitglieder stiitzt und vor allem auf unabhingige Fel-
dermittler (wie z.B. Helden) zuriickgreift. Eines der wenigen
verbliebenen reguliren Mitglieder ist die ehemalige Leiterin
der Kaiserlich-Garethischen Central-Registratur, Travine von
Beckstein. In der Schlachtin den Wolken ging ihr Lebenswerk,
das gigantische Hauptarchiv der KGIA, in Flammen auf; die
Mittfiinfzigerin teilte beinahe das Schicksal ,ihrer Akten und
ist seitdem von Brandnarben entstellt. Heute miiht sie sich ver-
zweifelt, moglichst viele der verstreuten Uberreste zusammen-

zusammeln und ein neues Archiv aufzubauen.

Ein weiteres verbliecbenes Mitglied ist Raulgrimm von Spogel-
sen, der seinen Platz im Taubenturm des Perricumer Kriegs-
hafens nie aufgegeben hat. Offiziell Kapitin bei der kaiserli-
chen Flotte und zustindig fiir die Kommunikation zwischen
dem Hafen und den Schiffen der Perlenmeerflotte, versorgt
er neben seinen Vorgesetzten auch weiterhin die KGIA und
heimlich die Letzte Schwadron mit Informationen. Er wiire
eine der wenigen Méglichkeiten der beiden Splittergruppen,
diskret Kontakt zueinander aufzunehmen.

Zahlreiche Mitglieder sind in den Wirren des Jahrs des Feuers
in Vergessenheit geraten oder haben den Kontakt zur KGIA
verloren. Es ist davon auszugehen, dass Rondrigan Paligan in
Zukunft einige von ihnen reaktivieren, aber auch ausgewihl-
te Neurckrutierungen vornehmen wird. Sein Ziel ist dabei
weniger, Informationen iiber alles und jeden zu sammeln,
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sondern die Politik von Kaiserin Rohaja zu unterstiitzen und
dafiir Relevantes zu erfahren.

Andere Mitglieder der KGIA haben abseits von KGIA und
Letzter Schwadron ihre eigenen Organisationen gegriindet.
So wie der frithere Feldagent Hammerschlag, der eine Gruppe
von Frustrierten um sich geschart hat. Jahrelang hat er fiir
das Reich und die KGIA alles riskiert, seine linke Hand ge-
geben und nie den Lohn und die Anerkennung bekommen,
die ithm zustehen. Jetzt hat er sich Gleichgesinnte gesucht,
die mit ihm versuchen, die Geheimnisse der KGIA in die Of-
fentlichkeit zu zerren. Zu seinem grofien Bedauern ist der
Aventurische Bote da bisher die falsche Anlaufstelle.
Laronavom Tann (Herz 192) istauf derJagd nach ihren frithe-
ren Kameraden aus der Elften Schwadron und allen anderen
Mitgliedern der KGIA. Sie geriet in den Schwarzen Landen
wihrend des Jahrs des Feuers in Gefangenschaft und schwieg
unter der Folter, voller Hoffnung auf Befreiung, die nie kam.
Ihr gelang die Flucht und seitdem sucht sie ihre ehemaligen
Kameraden, um sie fiir ihren Verrat’ zu bestrafen.

Der Nandus-Geweihte Xerwolf Xandros vom Berg (Schild
159f.) hat lange: Jahre im Dienste der KGIA Borbaradianer
und andere Ketzer gejagt und sich mit dieser Aufgabe in die
Wildermark gewandt. Dort stie} er mehr und mehr auf Spu-
ren eines Namenlosen-Kultes und machte aus dessen Verfol-
gung seine neue Aufgabe, bei der mitunter jedoch nicht mehr
eindeutig ist, wer wen jagt. Ebenso wie Larona vom Tann
suchter sich immer wieder Verbiinderte, oft ehemalige KGIA-
Agenten, aber beide 16sen ihre Verbindungen beim geringsten
Anzeichen von Gefahr wieder.

Caralus Glaciano Abendwein, frither Resident in Punin, hat
aus seiner Erfahrung ein neues Geschift gemacht. Er besorgt
tiber seine Verbindungen und Zutriger, meistens ehemalige
KGIA-Agenten, fiir die passende Summe mdglichst diskret
jede Information, ein Dienstleistung, der nicht nur im alma-
danischen Intrigengewirr gerne verwendet wird.

Ahnliches tut auch Agent Schnattermoor (Herz 192), aller-
dings deutlich weniger erfolgreich, schlieBlich ist er einer der
schlechtesten Agenten in der Geschichte der KGIA. Aber bis-
her haben thm immer, oft sehr erstaunliche, Zufille geholfen
aus jeder noch so misslichen Lage herauszukommen.
Andere Agenturmitglieder haben sich ins Privatleben zu-
riickgezogen, die prominenteste ist Arela Weiffblarr (Horas
133), die chemalige Residentin in Vinsalt. Auch wenn sie
mit der KGIA gebrochen hat, beschiftigt sie doch ehemalige
Agenten, aber auch andere Freischaffende und Gliicksritter,
damit diese fiir sie verstreute Unterlagen der KGIA suchen.
Sie erhofft sich davon einen Informationsvorsprung und dar-
aus personliche Vorteile.

Auch Raschialind von Mendlicum, offiziell als Zofe der Mha-
harani Eleonora am Zorganer Hof, hat die KGIA nicht kom-
plett hinter sich gelassen. Sie wird seit Jahren immer wieder
mitAlvena Nanduricia della Montarena, Hofdame der Konigs-
mutter Sybia und Agentin des DBA, an den Flamingo-Seen
gesehen, wo die beiden Frauen Enten fiittern, reden und den
alten Zeiten nachtrauern.

Angescha Tochter der Angalla (Herz 98), die Leiterin des frii-
her kaiserlichen, heute privaten Instituts zur Erforschung
der Naturgesetze, der Alchimie und Mechanik, ist ein gutes
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Beispiel fiir chemalige KGIA-Mitglieder, die mit der Vergan-
genheit abgeschlossen haben: die Zwergin widmet sich ihren
Forschungen und sonst nichts.

Der Aventurische Bote (Gemeinschaften 15ff.) wurde im
Jahr des Feuers dem Handelshaus Stoerrebrandt einverleibt

und ist seitdem nicht mehr Teil der KGIA.

STRUKIUR.

Bis zum Jahr des Feuers war die Struktur der KGIA eng mit
dem Aventurischen Boten und der mittelreichischen Poli-
tik verwoben. In keiner Splittergruppe wird die eigentliche
Struktur noch komplett verwendet, meistens aber aufgrund
der Gruppengrifie, da die Struktur der Agentur auf das ge-
samte Mittelreich ausgelegt war.

Die offentlich bekannten Residenten hatten ihren Sitz bei
Pfalzgrafen, sowie in groferen Stddten des In- und Aus-
landes. Thre Aufgabe war es, Informationen iiber die lokale
Stimmung, politische Ereignisse und alles weitere, was ihnen
wichtig erschien, zu sammeln, ein offenes Ohr fiir jeden, der
ihnen etwas mitteilen wollte, zu haben und alle Informatio-
nen nach Gareth weiterzuleiten.

Ahnlich war auch die Rolle der Korrespondenten, die aller-
dings offiziell vor allem fiir den Aventurischen Boten arbeite-
ten und mitunter mit den Residenten konkurrierten. Ebenso
wie die Residenten pflegten sie einen Taubenschlag fiir die
Ubermittlung dringender Nachrichten.

Eine der wichtigsten Aufgaben innerhalb der KGIA war und
ist die der Archivare. Sie sichten das eingehende Material,
werten es aus, zichen Schliisse und Querverbindungen und
legen es nach einem komplizierten System ab.

Neben den Residenten und Korrespondenten sammelten die
Agenten ebenfalls Informationen und schickten Berichte an
die Archivare, allerdings mit einem Titigkeitsgebiet auch au-
ferhalb gréBerer Stidte und ohne éffentlich als Agenturmit-
glieder bekannt zu sein. In vielen Fiillen waren Agenten nur
ithre direkten Vorgesetzten bekannt, aber nicht ithre direkten
Kollegen, so dass sie sich teilweise gegenseitig bespitzelten.
Die Agenten machten zahlenmiBig den Grofteil der Mitglie-
der der KGIA aus. Unter ihnen fand sich ein gewisser Pro-
zentsatz Angehoriger der Reichsarmee, vor allem in der Ar-
meckommunikation wie z.B. Raulgrimm von Spogelsen im
Perricumer Taubenturm. Dadurch waren die Kommunika-
tionswege zwischen der KGIA und der Armee kurz, und die
KGIA im Zweifelsfall immer gut informiert. Agent ist auch
die allgemeine, unspezifische Bezeichnung fiir ein Mitglied
der KGIA.

Eine Variante der Agenten sind Feldagenten, sie waren {ib-
licherweise im Feindesland unterwegs, z.B. in Transysilien
oder auf Maraskan, und wurden unter Tarnnamen gefiihrt.
Fiir besonders komplizierte Fille, in denen die KGIA
nicht auf die lokale Garde oder die Reichsarmee zuriick-
greifen konnte, hatte Dexter Nemrod die geheime Elfte
Schwadron des kaiserlichen Elitegarderegiments Raul von
Gareth als militirische Sondereinheit aufstellen lassen;
eine Unterabteilung fiir die es ein Vorbild aus Pervals Zeit
gibt und deren Uberreste sich jetzt als Letzte Schwadron
bezeichnen.
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Fast vierzig Jahre lang, von der Neugriindung der KGIA 984
bis 1021 BF, war der Kaiserlichen Boten- und Kurierdienst,
der reichswichtige Nachrichten transportiert, Teil der KGIA.
Mit einem Helme Haffax als Gegner, der sich als ehemaliger
Reichserzmarschall mit diesen Kommunikationswegen aus-
kannte, erschien es Dexter Nemrod zu gefihrlich, die KGIA
wechselte zu anderen Botendiensten und der KBKD wurde
nur noch fiir ofhizielle Zwecke genutzt.

Zusitzlich zur Unterteilung in verschiedene Aufgabenbe-
reiche gab es die Aufteilung in Regionalabteilungen, z.B.
Liebliches Feld, Aranien oder Maraskan. Zu jeder Regional-
abteilung gehérten die entsprechenden Residenten, Korres-
pondenten und Agenten, aulierdem mindestens zwei Archi-
vare, deren Aufgabe es war, fiir diese Region den Uberblick zu
wahren und regelmiBig den Reichsgrofigeheimrat in Kennt-
nis zu setzen. Bei Bedarf konnten Sonderunterabteilungen
gebildet werden, z.B. Answinistische Umtriebe. Der Leiter
einer Regional- oder Sonderabteilung wurde als Kommissar
bezeichnet.

FEinpeE vnnp VERBUNDETE

Zu den traditionellen Verbiindeten der KGIA gehérten die
Magierakademien in Rommilys und Gareth (beide), der
Aventurische Bote, lokale Garden, die Pfeile des Lichts und,
dank der ausgiebigen Biindnispolitik Dexter Nemrods, die
Praios- und die Phex-Kirche. AuBerdem, neben diversen an-
deren Reichsinstitutionen, auch die Reichsarmee, mit der die
Agentur enge Verflechtungen und zahlreiche Personaliiber-
schneidungen hatte.

Heute, unter Rondrigan Paligan, haben sich die Verbiindeten
nicht grof3 gedindert, auch wenn der Aventurische Bote an Be-
deutung verloren und der Orden vom Auge gewonnen hat.
Dexter Nemrods gute personliche Kontakte zu den Kirchen
tehlen ihm zwar, aber er kann im Zweifelsfall iiber die ande-
ren Mitglieder im Orden vom Auge an die entsprechenden
Gemeinschaften herantreten. Personlich betrachtet der junge
ReichsgroBgeheimrat bisher auch Drego von Angenbruch als
potentiellen Verbiindeten, eine Ansicht, die in weiten Kreisen
der mittelreichischen Politik auf Ablehnung stoflen und dem
Hauptmann der Letzten Schwadron allenfalls ein trockenes
Jtriumt weiter” entlocken wiirde.

Die traditionellen Feinde waren und sind selbstverstindlich
alle, die dem Reich schaden kénnen oder wollen. Wer ein
Feind des Reiches ist, ist ein Feind der KGIA, von Borbaradi-
anern und Dimonologen {iber Aufstindische und Freiheits-
kdmpfer bis hin zu Herrschern und Agenten anderer Reiche.
Eine andere Art traditioneller Feinde sind freischaffende Ent-
hiillungsschreiber, die die Erkenntnisse der KGIA der Of-
tentlichkeit zuginglich machen wollen, damit diese endlich
erfihrt, was im Geheimen geschieht. Der klassische Feind
der KGIA sind Organisationen, die dhnlich im Heimlichen
agieren und im Dienste eines Reiches stehen, wie die Mada
Basari oder die Hand Borons, vor allem aber das DBA, das
mit der KGIA eine leidenschaftliche Feindschaft pflegt.
Verbiindete und Feinde kleinerer Splittergruppen sind sehr ver-
schieden, begriinden sich aber hiufiger auf personliche Kon-
takte oder Aversionen, als auf inhaltliche Ubereinstimmung.

ERSCHEINUNGSBIiLD
UnD SYmBOLE

Zwischen unauffillig und offensiv sind bei der KGIA alle
Arten des Auftretens bekannt, iiblicherweise mit dem Ziel,
so zweckmiBig wie méglich vorzugehen. Trotzdem erfreu-
en sich dunkle Kapuzenmintel einer gewissen Beliebtheit,
besonders bei schlechtem Wetter oder Leuten, die sich viel
darauf einbilden, zur KGIA zu gehéren.

Sollte der seltene Fall eintreten, dass KGIA-Mitglieder offizi-
ell an Kimpfen teilnehmen, bevorzugen sie Langschwerter,
gerne mit Hakendolch als Parierwaffe, und als Riistung Ket-
tenhemden, manchmal erginzt mit Plattenzeug. Ublicher-
weise sind sie aber verdeckt vor Ort und verwenden entspre-
chende Waffen und Riistungen.

Ublichstes Symbol und einzige offizielle Ausweisméglichkeit
ist der Siegelring, den jeder Agent hat, aber selten offen trigt.
Es handelt sich dabei um einen goldenen Ring mit einem
Ttirkis, dem Stein Phexens, in Greifenform und den Buchsta-
ben RD fiir den Wahlspruch der KGIA, deren Verschnorke-
lungen fiir den Unkundigen wie weitere Schriftzeichen aus-
schen. Ein relativ hiufiges Erkennungszeichen sind Federn
von scharfsichtigen Végeln wie Falken oder Eulen, meistens
als Haarschmuck oder an einem schwarzen Schlapphut ge-
tragen. Beliebt ist allgemein die Kombination der Fuchs- und
Greifensymbolik als Schildhalter beziehungsweise Wappen-
tier des Reiches.

Dazu kommt eine Vielzahl an Symbolen, die nur innerhalb
einzelner Abteilungen verwendet werden, z.B. Zitrin und
Bergkristall als Steine an einem Schmuckstiick in der der Re-
gionalabteilung ,Liebliches Feld'.

GESPRACHS- VIID
Kommvunikatfionscobes

Nicht jedes Gesprich kann offen gefithrt werden, und obwohl
viele Agenten Fiichsisch und Atak beherrschen, haben sich
zahlreiche Kommunikations- und Gesprichscodes etabliert.
Erstere sind Gesten, die in cinem Gespriich beildufig verwen-
det werden kénnen, um indirekt etwas zu sagen. Gesprichs-
codes sind dafiir da, dass Aulienstehende das Gesprich an-
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ders verstehen, vor allem Orts- und Personennamen, dhnlich
dem Fiichsischen. Selbstverstindlich variieren die Codes in
unterschiedlichen Regional- oder Einsatzabteilungen und
paranoide Feldagenten entwickeln oft ihre eigenen, manche
sogar fiir jeden Einsatz neu. Oft entstammen alle Bezeich-
nungen einer Gespriichscodierung aus dem gleichen Bereich,
der vom realen oder scheinbaren Lebensumfeld der Agenten

abhiingt, z.B. Landwirtschaft, Handwerk oder Militir.

GesTen

* Nase beriihren: hierist etwas faul, die Sache stinkt

® Stirn oder Schlife beriihren: ich habe verstanden, ich wer-
de mich darum kiimmern

® Ohr beriihren: wir werden belauscht

¢ unterstes Ringfingerglied beriihren als ob man auf einen
Ringzeigt: ich bin von der KGIA

¢ einen Finger an oder zwischen die Lippen legen: ich wer-
de schweigen

ALLGEmMEIinE GESPRACHSCODES

® er, der Baron, manchmal der Patriarch: Dexter Nemrod

* seine (rechte) Hand: die Elfte Schwadron

* wir, die Familie (manchmal auch Werkstatt): die KGIA
¢ Maulwurf, Ratte: Verriiter

* Hahn, Henne: Informant, Informantin

* Marder: Gefahr fiir Informanten

* die Sonne scheint, das Wetter ist gut: es ist alles in Ordnung

GESPRACHSCODES

AVS DER LanpwirFsCHAFT

® Stall: Baliho

® Taubenschlag: Perricum

¢ Falkenhorst: Gareth

®* Weide (oder Schafsweide): Perainefurten

GESPRACHSCODES AUS DEmM HANMDWERK_
* Amboss: Warunk

® Schmiede: Angbar
* Esse: Yol-Ghurmak

* Kohlenlager: Havena

GESPRACHSCODES AUS DEm IMiLiTAR
* Kaserne: Wehrheim

* Kommandantur: Gareth (oder Ulmenhain)

* Geschiitzlager: Rommilys

* Kartenraum: Harben

Taromamen

~Wie ich wirklich hei[3e? Ich konnte es dir sagen, aber dann miiss-
te ich dich téten. Und das wiire wirklich schade, meine Schine.”
—Agent Rahjalieb zu einer Geliebten, neuzeitlich

Alle Feldagenten wurden unter Tarnnamen gefiihrt, mit dem
Zweck fiir ihre Sicherheit zu sorgen, da meistens nur ihre di-
rekten Vorgesetzten, der Reichsgrofigeheimrat und manchmal
entsprechende Archivare den dazugehorigen Klarnamen ken-
nen. Manche Tarnnamen sagen etwas iiber das Einsatzgebiet

des Feldagenten aus (z.B. Jagdgras auf Maraskan), die meis-

ten sind aber uneindeutig und nicht geschlechtsspezifisch.
Entgegen anders lautender Geriichte lisst sich an der Art des
Tarnnamens, wie Pflanze oder Tier, nicht das Einsatzgebiet
ablesen, Dexter Nemrod hatte entsprechende Systematiken
explizit verboten. Die meisten Feldagenten suchen sich ihren
Tarnnamen selbst aus, weswegen sie oft etwas wihlen, das sie
mit sich oder ihrer Titigkeit assoziieren.

Auch die Mitglieder der Elften Schwadron wurden unter
Tarnnamen gefiihrt, allerdings keinen selbst ausgewihlten.
Exemplarische Tarnnamen: Alrik, Armleuchter, Blutblatt,
Bosparanjer, Desaster, Diamant, elburischer Liebespfau, Fe-
derstrich, Fuhrmann, Gefiister, Grobschmied, Gulmond,
Hammerschlag, Hasenfull, Herold, Hofnarr, Jagdgras, Kai-
serdrache, Khomwacht, Koschbasalt, Krustentier, Laborato-
rium, Langdolch, Lautenhals, Luchsohr, Maraskanstachel,
Morgenrot, Nachtwache, Pfalzgraf, Pfeiler, Purpur, Rahja-
lieb, Rakull, Rosenknospe, Singer, Schakal, Schatten, Ster-

nenglanz, Strafenwacht, Tanne, Vielfral}, Xordai

Das VErRHALTIiS
ZUR KONNKURREN Z

Das Dirgkforivm FUR_
BESONDERE ANGELEGENHEITEN

Das Verhiltnis zwischen KGIA und DBA ist von einer Art
Hassliebe geprigt. Das DBA ist rund hundert Jahre ilter und
war eines der Vorbilder fiir Firunian von Hirschfurten bei der
Griindung der Agentur. Allerdings setzte er auf Abschreckung
statt Geheimhaltung, was die Existenz des Geheimdienstes an-
geht. Die beiden Organisationen bespitzelten sich immer aus-
giebig gegenseitig, stets mit dem Ziel, Agenten der Gegenseite zu
enttarnen und einen Vorteil fiir die eigene Seite zu gewinnen. In
der Vergangenheit bedeutete das auch, dass es immer zum Aus-
tausch gefangener Agenten auf der Gugella-Briicke bei Oberfels
kam. Horasischer Thronfolgekrieg und Jahr des Feuers haben
beiden Organisationen schwer zugesetzt, aber nichts an ihrer lei-
denschaftlichen Feindschaftgeindert. Treffen zwischen Agenten
der beiden Seiten sind iiblicherweise gepriigt von professioneller
Héflichkeit voller Sticheleien. Aber wenn es gegen gemeinsame
Feinde wie z.B. die Hand Borons geht, sind alle Streitigkeiten
vergessen, zumindest fiir kurze Zeit.

Die Hanp Borons

Obwohl eigentlich Meuchler, hat sich die Hand Borons (Ge-
meinschaften 59-64) mit der Zeit doch zu einer Ait Geheim-
dienst entwickelt und als solcher ist sie natiirlich ein Konkurrent
der KGIA. Die Mitglieder der Hand sind im Mittelreich nicht
besonders zahlreich und beobachten meistens nur. Deshalb
beschrinkte sich die KGIA iiblicherweise darauf] ihre Mitglie-
der aufzuspiiren, zu beobachten und allzu dreister Spionage
vorzubeugen, auch wenn mit der Griindung des Fiirstprotek-
torats Hot-Alem 1013 BF die Gegenspionage gegen die Hand
verstirkt wurde. Die Hand hat ein religioses Ziel, was ihr nicht
ganz zu Unrecht von KGIA-Seite den Ruf des Fanatismus ein-
brachte. Umgekehrt gilt die KGIA den Stidlindern als zu um-
stiandlich, zu biirokratisch und zu ineffektiv, obwohl die meisten
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threr Versuche, Spione in den mittelreichischen Geheimdienst
zu schleusen, keinen Erfolg hatten. Sollte der seltene Fall eintre-
ten, dass sich Agenten der KGIA und der Hand offen begegnen,
werden sie aufeinander herabblicken oder einander zu beweisen
versuchen, wie fihig sie in ihrem Fach sind. In einigen Fillen,
vor allem gegen Nekromanten und Didmonologen, arbeiten sie
sogar zusammen, wenn auch meistens nicht offen.

DiE SamTHANDSCHUHE

Die Samthandschuhe sind als Spitzeldienst des Fiirstkomturs
ein jiingerer Konkurrent, oder besser Feind, der KGIA, und der-
jenige, der sie und ihre Methoden sehr genau kopiert und weiter
verfeinert. Helme Haffax weil um den Nutzen eines Geheim-
dienstes, der auch die eigene Bevélkerung beobachtet, und die
Rote Samthand Cordovan ven Tannwirk (Schattenlande 103)
stand selbst jahrelang in Diensten der Agentur. Er bemiiht sich,
chemalige KGIA-Agenten zu finden und anzuwerben, da sie
bereits die nétige Ausbildung und Erfahrung mitbringen. Alle
aufgespiirten KGIA-Agenten, die sich nicht auf die eine oder an-
dere Art anwerben lassen, liisst er sicherheitshalber ausschalten.
Auch wenn Dexter Nemrod sie mit grofier Sorge beobach-
ten liel und mehrfach versuchte, Spione in ihre Reihen zu
schleusen, ist die Einschitzung ihres Gefahrenpotentials fiir
das Reich im Jahr des Feuers verloren gegangen. Dadurch
waren und sind die Samthandschuhe innerhalb der KGIA
relativ unbekannt, umgekehrt allerdings ist die KGIA ein
mal gehasstes, mal bewundertes Vorbild. Eine wissentliche
Zusammenarbeit ist ausgesprochen unwahrscheinlich.

Dexter Nemrod

DiE croOBBENn DREI

Firunian Emmeranus von Hirschfurten, der Baron
von Hirschfurten, schlug sich in den Wirren der Kai-
serlosen Zeit friith auf die Seite von Barduron Golam-
bes von Mersingen und nahm in dessen Gefolge unter
anderem an der Schlacht von Albenhus teil. Nach dem
Tod des Kaisers ging seine Loyalitit wie selbstver-
stindlich auf dessen Sohn, Perval von Gareth, iiber,
und er unterstiitzte diesen nach Kriiften bei der Be-
seitigung seiner Feinde. 935 BF wurde seine Treue
mit der Griindung der KGIA und einem Posten am
Hof als kaiserlicher Berater belohnt. Firunian von
Hirschfurten nahm seine Aufgabe sehr ernst und
war jederzeit bereit, hart durchzugreifen. In seinem
Jagdeifer tibersah er jedoch, dass sogar der Kaiser ihn
zu fiirchten begann. Am 17. Peraine 940 BF starb Fi-
runian von Hirschfurten nach einer fingierten, bis
heute ungeklirten Hochverratsanklage und einem
schnell gefillten kaiserlichen Todesurteil auf dem
Schafott.

Answin von Rabenmund iiberzeugte 984 BF Kaiser
Reto davon, die KGIA neu griinden zu lassen, offiziell
um den auslindischen Adel zu beobachten. Allerdings
nutzte er die KGIA auch, um sich iiber seine eige-
nen Feinde auf dem Laufenden zu halten. Letztlich
wurden dem zielgerichteten, umtriebigen Darpatier
seine eigenen Ambitionen zum Verhingnis, 998 BF
versuchte er den Kronprinzen Brin von Gareth zu
vergiften. Aller Amter enthoben, zog sich Answin von
Rabenmund auf den Familienbesitz zuriick, nur um
1010 BF nach dem Verschwinden Kaiser Hals erneut
nach der Krone zu greifen. Diesmal hielt er sich ein
Jahr, bis ihn seine eigene Schopfung, die KGIA, im
Palast festsetzte. Er floh vor der Verurteilung, versuch-
te im Jahr des Feuers noch einmal seinen Anspruch
durchzusetzen und fiel am 15. Phex 1028 BF in der
Schlacht der drei Kaiser.

Dexter Nemrod trat in jungen Jahren der Lowengar-
de bei. Sein Weg fiihrte ihn von dort {iber den Orden
vom Bannstrahl Praios’ in die KGIA, wo er aufgrund
seiner Fihigkeiten schnell aufstieg. Nach der Schlacht
von fergan 987 BF, die ihm ein lahmes Bein einbrach-
te, wurde er Leiter der neu gegriindeten Maraskan-
abteilung. 998 BF folgte er Answin von Rabenmund
als Leiter der KGIA nach und wurde 1011 BF zum
Reichsgrofigeheimrat ernannt. Der scharfsinnige, loy-
ale Intrigant hielt sich personlich meistens im Hinter-
grund, wo er bestens informiert die Fiden zusammen-
fiihrte. Unbestechlich, entschlossen und konsequent
widmete er sich seiner Aufgabe und verbrachte mehr
Zeit mit der Arbeit als mit seiner Ehefrau Arlyne, die
sich mit Affiren trostete. Am 29. Peraine 1027 BF kam
er in der Schlacht in den Wolken ums Leben, geriichte-
weise wihrend er versuchte, Galotta zu téten.



Die LEfztE ScHwaDRrRON

Obwohl die Letzte Schwadron eine Splittergruppe der KGIA
ist, hat sie sich zu einer eigenen geheimdienstartigen Organi-
sation gewandelt und von der Agentur entfernt. Beide verfol-
gen dassclbe Ziel, Schutz und Erhalt des Mittelreichs, wenn
auch mit unterschiedlichen Methoden. Die Letzte Schwad-
ron sicht die KGIA als zu schwach und zu unentschlossen
an, die KGIA die Letzte Schwadron dagegen als kriminelle
Renegaten. Trotzdem kommt es immer wieder zur Zusam-
menarbeit zwischen einzelnen Agenten, tiblicherweise ken-
nen sie sich von friiher.

Was penkT ... VBER DiE KGIA

Die Letzte Schwadron: Jhnen fehlt der Mut, das zu tun, was
wirklich notig ist.”

Das Volk: ,Die KGIA? Ich muss wegl”— ,Der Arn, der schwért
Stein und Bein, dass Rhondira dazugehort und sie nachts ge-
heime Treffen in ihrem Keller abhilt.”

Die Hand Borons: ,Die KGIA? Stiimper!”

Die Praios-Kirche: , Auch wenn wir nicht mit allem einver-
standen sind, was sie tun, dienen sie doch Praios’ Gerechtigkeit.
Dexter Nemrod war unser Bruder im Geiste.”

Die Phex-Kirche: ,Auch wenn wir nicht mit allem einverstan-
den sind, was sie tun, dienen sie doch dem Listenreichen. Dex-
ter Nemrod war unser Bruder im Geiste.”

Das Direktorium fiir besondere Angelegenheiten: ,Sie wa-
ren wirklich formidabel darin, uns zu kopieren. Aber es hat
1hnen nicht geholfen, das Mittelreich zu schiitzen.”

Was pie KGIA UBER... DEOKT
Das Volk: ,,Was wir tun, tun wir fiir das Wohl des Reiches. Mehr

braucht das Volk nicht zu wissen.”

Das DBA: ,Phex, was vermisse ich die Zeiten, als wir uns ein-
fach nur gegenseitig bespitzelt haben!”

Die Letzte Schwadron: ,Was haben die vor? Welche Geheimbe-
fehle hat Hauptmann von Angenbruch?*

Die Hand Borons: , Religidse Fanatiker, die sich als Nachrich-
tendienst aufspielen.”

Die KGIA im SpiEL

Die KGIA kann den Helden auf verschiedene Weise begeg-
nen. Sie kann, besonders bei nicht mittelreichtreuen Helden,
ein erbitterter Gegner sein. Egal wann, den Mitgliedern der
Agentur ist eine gewisse Hartnickigkeit und Menschen-
kenntnis zu eigen, sodass sie sich nicht einfach abschiitteln
oder in die Irre fithren lassen. Dabei reichen ihre Methoden
von Verfolgen und Nachspionieren iiber Einschiichtern bis
zu Entfithrungen und Attentaten, letztere nicht unbedingt
auf die Helden selbst, sondern auch auf ihnen wichtige Per-
sonen. Besonders beliebt ist es, Wirte, Hiindler, lokale Gar-
den und zwielichtige Kreise auf die Helden aufmerksam zu
machen und vor ihnen zu warnen. Ublicherweise wird den
Helden Unterstiitzung entzogen, und sie haben mit Schika-
nen wie z.B. horrenden Preisen oder iibertriebenen Kontrol-
len zu rechnen.

Die KGIA kann aber auch als Verbiindeter agieren, vor allem,
wenn es zum Wohl des Reiches geschieht, ob im Intrigen-
chaos zwischen Albernia und den Nordmarken, als auch,
besonders vor dem Jahr des Feuers, an der Grenze zu oder in
den Schwarzen Landen. Dabei kann sie Ressourcen in Form
von Geld oder Ausriistung zur Verfligung stellen, auferdem
Informationen iiber Orte oder Personen, aber auch sichere
Verstecke und sogar Mitstreiter.

Zu jeder Zeit kann die KGIA als Aufiraggeber fungieren,
Dexter Nemrod griff immer wieder auf ,Externe® zuriick,
und auch Rondrigan Paligan weil seit dem Jahr des Feuers
Heldenarbeit zu schitzen. Ublicherweise ist die KGIA in sol-
chen Fillen auch Verbiindeter der Helden, auBler natiirlich,
die Mission war geheim.

Unter Dexter Nemrod konnte ein Held bereits wihrend der
Ausbildung angeworben werden (Breitgefiicherte Bildung),
aber auch im spiteren Leben, erst recht nach einem erfolg-
reich absolvierten Auftrag oder wenn er auf andere Art die
Aufmerksamkeit der KGIA auf sich gezogen hatte. Die Ar-
beit als Agent erfordert Geheimhaltung, regelmifige Berich-
te und bringt entsprechende Verpflichtungen und Prinzi pien
mit sich, widerspricht aber nicht zwangsliufig einem Leben
als Abenteurer. Aufierdem brachte sie eine Grundausbildung
mit sich. Diese beinhaltete tiblicherweise Verkleiden, Liigen,
Aushorchen, Beschatten und die Gebriuche der Einsatzregi-
on, aber auch Basiskenntnisse Kryptographie, Selbstverteidi-
gung und Ein- bezichungsweise Ausbrechen.

Regulire Mitglieder hat die KGIA heute nur noch sehr weni-
ge, aber der junge ReichsgroBgeheimrat ist durchaus bereit,
immer wieder auf dieselben Personen zuzugehen, wenn sie
ihre Arbeit gut machen, und sie auch friither oder spiter in
seine Dienste zu nehmen,

Die verschiedenen Splittergruppen der KGIA kénnen eben-
falls als Auftraggeber, Verbiindete oder Feinde agieren, je
nach Position der Helden, Mitglieder nehmen sie keine auf.
Ausnahme bildet hier Caralus Abendwein, der immer Erwei-
terungen seines Spitzelnetzes brauchen kann.

AVFTRAGE

WDies ist eure Mission. Und ich weif3, dass ihr sie annehme.”
—Drego von Angenbruch, zu einer Gruppe Abenteurer; 1022 BF

Auftrige der KGIA kénnen sowohl im Mittelreich als auch
aubBerhalb stattfinden, und nicht immer wissen die Helden
tiberhaupt, wer dahinter steckt. Die Auftrige oder Missionen
der KGIA gliedern sich in die Kategorien Aufklirung, Schutz
und Spezialeinsitze.

Unter Aufklirung fillt vor allem das Sammeln von Informa-
tionen, sei es in Adelskreisen oder im tiefsten Feindesland,
durch Beschattung, Informanteneinsatz oder gezieltes Aus-
horchen sowie die gezielte Suche nach feindlichen Agenten.
Schutz beinhaltet naheliegenderweise alles, das mit dem
Schutz von Personen, Gebduden, aber auch Gegenstinden
und der Agentur selbst zu tun hat. Eine entsprechende Mis-
sion kann bedeuten, Leibwache einer Person zu sein, auch
wenn diese das nicht unbedingt selbst weill, Sie kann aber
auch bedeuten, dass entfiihrte Agenten oder andere Personen
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befreit oder Gegenstinde wie Artefakte, Codebiicher oder
Akten aus den falschen Hinden genommen werden miissen.
AuBerdem beinhaltet diese Kategorie die Suche nach Verri-
tern. Spezialeinsitze, die meistens geheim sind, beschiftigen
sich mit den Themen Sabotage und Attentat, gerade in letzte-
rer Variante hatten sie zwischen 1021 und 1027 BF Hochkon-

junktur. Rondrigan Paligan erteilt sie duBerst selten.
Auftrige der KGIA gibt es in drei verschiedenen Ausfiih-
rungsarten: offen, verschleiert und geheim. Offen bedeutet,
dass kein grofier Wert auf Tarnung gelegt werden muss und
Verbindungen zur KGIA bekannt werden diirfen. Verschlei-
ert bedeutet getarntes Vorgehen, aber im Zweifelsfall haben
die Agenten die Méglichkeit ihre Zugehérigkeit zur KGIA
zu nutzen und entsprechende Kreise kénnen Verbindungen
zur Agentur vermuten. Verschleiert ist die iiblichste Ausfiih-
rungsart. Geheime Auftrige, auch verdeckte Operationen ge-
nannt, diirfen keinerlei Hinweise auf die KGIA hinterlassen
und die Agentur wird sie auf Anfrage allen gegeniiber leug-
nen. Geheime Missionen erfordern immer die Zustimmung
des Reichsgrofigeheimrates oder einer von ihm dazu autori-
sierten Person, unter Dexter Nemrod waren das sein Stell-
vertreter und die Leiter der Regionalabteilungen ,Maraskan®
und ,Schwarze Lande’. Agenten auf geheimer Mission sind
komplett auf sich gestellt, kdnnen diirfen keinerlei Hilfe von
offiziellen Stellen erwarten und sollten tunlichst alle Spuren
verwischen.

WEeRrRkKSsTatTt vip ARCHIVE

Hinter dem sperrigen Namen Kaiserlich-Garethisches Institut
zur Erforschung der Naturgesetze, der Alchimie und Mechanik
verbargsich nicht nur eine Einrichtung, die an der Verbesserung
von Miihlen, Krinen, Kanalbau und Kriegsgeriit forschte, son-
dern auch die Werkstatt der KGIA. In den Kellern des Haupt-
gebiudes eine halbe Meile siidlich von Puleth, aber auch in den
Garether und Elenviner Zweigstellen, wurde alles hergestellt,
was der KGIA von Nutzen, aber nicht anders erhiltlich war. Ne-
ben verschiedenen mechanischen Spielereien und Werkzeugen
waren das vor allem Dokumente wie Wappenrollen, Geleitbriefe
oder Befehle verschiedenster Herrscher, aber auch entsprechen-
de Siegel und sogar Geld in unterschiedlichen Wihrungen,
natiirlich alle gefilscht, aber tduschend echt. Sollte es fiir einen
Einsatz wichtig werden, konnten hier Agenten auch entspre-
chende Kenntnisse erlernen (SF Filscher).

Die KGIA unterhielt drei grofe Archive, die Kaiserlich-
Garethische Central-Registratur in Gareth, die Rommilyser
Bleikammern und die Asservatenfeste Koschgau. Neben die-
sen und zahlreichen Privatarchiven verschiedener Mitglieder
hatte die Agentur weitere kleine Archive in verschiedenen
wichtigen Stddten des Mittelreichs, aber auch in militiri-
schen Einrichtungen, z.B. in Wehrheim.

Vor dem Jahr des Feuers archivierte die KGIA in der Central-
Registratur Kopien simtlicher Schriftstiicke des Kaiserhofes
seit Perval, dazu Biicher und Periodika. Ersteres findet man
jetzt noch im Archiv der Reichskanzlei in Elenvina.

In allen Archiven wurden neben offiziellen Schriftstiicken
vor allem Berichte, kopierte Briefe, Notizen und Karten ab-
gelegt und alles zu Personen- oder Themenakten mit einem

1 0

Aktenzeichen, einer langen Kombination aus Buchstaben
und Zahlen, zusammengestellt. Innerhalb einer Akte wurde
vom iltesten zum neuesten Material sortiert, in regelmiBigen
Abstinden lagen Zusammenfassungen der zustindigen Ar-
chivare und Verweise zu anderen Akten dazwischen. Aulier-
dem gehérte zu jedem Archiv ein Katalog, im Hauptarchiv
in Gareth mehrere, in dem eingetragen wurde, zu welchen
Themen sich was in welchen Akten finden lisst (z.B. Perlen-
meer AKDN478, RMFS665). Oft waren die Kataloge aber nur
ein Hilfsmittel der Archivare, die vieles aus dem Gedichtnis
machten. Zur Sicherheit sind die Kataloge teilweise chiffriert.
Die Kombination von Ablagesystem und Katalog ermdéglichte
es, innerhalb weniger Stunden bis Tage, je nach Archivgribe,
simtliches Material zu einem Thema zu finden. Der gesamte
Inhalt der Archive ist in mehrere Sicherheitsstufen unterteilt,
die festlegen, wer Zugriff worauf hat: Ritter* (alle, damit fiir
den Aventurischen Boten zur Veréffentlichung freigegeben),
Junker* (alle Mitglieder der KGIA), ,Baron’ (ausgewihlte Mit-
glieder der KGIA, iiblicherweise zustidndige Archivare, Kom-
missare und Angehérige entsprechender Abteilungen), ,Graf*
(der ReichsgroBgeheimrat und eventuell sein Stellvertreter).
Im Jahr des Feuers wurde die Central-Registratur ein Raub
der Flammen und ihre Uberreste im Wortsinne in alle Winde
zerstreut. Besonders tragisch aus Archivarsicht ist der Verlust
der Kataloge, sodass sich in geretteten Akten kaum noch et-
was schnell finden lisst. Die Bleikammern wurden gerdumt,
versiegelt und aufgegeben, auch wenn dort immer wieder
Wagemutige nach Zugingen suchen. Die Feste Koschgau
ging an die Letzte Schwadron.

Geblieben sind der KGIA kleinere Archive, z.B. das in Perri-
cum in den unteren Etagen des trutzigen Taubenturms, wo
Raulgrimm von Spogelsen {iber Kopien der Taubennach-
richten, Codebiicher, Akten, Befehle und selbst geschriebene
Notizen wacht. Aber die Gertichte iiber Archive in der Kanz-
lei fiir Scharmiitzel, Gestech und allerley Kurtzweyl (falsch),
harmlos wirkenden Puniner Villen (wahr), Gasthiusern
mit ausgebautem Keller an der Reichsstrafie 3 (wahr) oder
verschiedenen Bibliotheken (teilweise wahr) wollen ebenso
wenig verstummen wie das tiber ein privates Archiv Dexter
Nemrods in Ulmenhain (falsch).

CHIiFFRIERMETHODEDN

WWas steht da? N-K-A-Z-K? Das ergibt doch gar keinen Sinn.*
WDas ist bestimmt verschliisselt, gib mal her*
—gehdrt in einer Schenke, neuzeitlich

Die wenigsten Nachrichten kénnen offen verschickt wer-
den, zu grob ist das Risiko, wenn sie in die falschen Hinde
geraten. Aus diesem Grund verwendet die KGIA zahlreiche
Methoden, um Texte zu verschliisseln. Alle diese Methoden
lassen sich kombinieren, einige auch mehrfach verwenden, je
nach Sicherheitsstufe der Nachricht und dem Risiko, dass sie
abgefangen wird. Codebiicher, in denen niedergelegt ist, wel-
che Codierung wann oder von wem verwendet wird oder wie
die Codierung funktioniert, und Geheimtintenrezepte werden
sorgsam gehiitet und eher vernichtet, bevor sie in die Hinde
méglicher Feinde oder unbeteiligter Neugieriger geraten.
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Neben simplen Geheimtinten, die sich schnell improvisieren
lassen, wie Milch oder Zitronensaft, verwendet die KGIA
auch alchimistische Geheimtinten, die nur durch das Be-
streichen mit einer Katalysatorfliissigkeit sichtbar werden
und anschliefend wieder verschwinden. Die Rezepte dafiir
sind selbstverstindlich Berufsgeheimnisse. Geheimtinten sind
besonders gut geeignet fiir Karten und Pline aller Art. Eine
weitere Methode verschliisselte Nachrichten zu senden ist
die, einen Briefmit harmlosem Inhaltan eine Kontaktadresse
zu schreiben. Mit kleinen Details, wie Tintenkleckse ausse-
henden Punkten oder Schreibfehlern werden die Buchstaben
markiert, die die eigentliche Nachricht ergeben. Teilweise
werden sie in normaler Leserichtung gelesen, aber auch spie-
gelverkehrt, von oben nach unten und andere Richtungen
sind denkbar. Auch Anagramme sind dabei sehr beliebt. Diese
beiden Methoden werden oft zusitzlich mit einer der folgen-
den kombiniert. Entschliisselung: je nach Linge der Nachricht
und Komplexitit der Verschliisselung: Kryptographie-Probe +0
bis +9 (bei Kombination mit einer folgenden Methode werden
die Aufschlige addiert)

Buchchiffrierung: Bei dieser Verschliisselungsmethode wer-
den Seiten- und Wortzahlen in einem Buch angegeben, 7,25
bezeichnet etwa das 25. Wort auf der siebten Seite. In der
Variante nach Reodan von Alriksfurten werden keine Wor-
te, sondern Buchstaben angegeben. Als Nachricht wird also
eine Zahlenliste verschickt, aus der Worte (oder Buchstaben)
zuriickiibersetzt werden. Der Empfinger benétigt exakt die-
selbe Ausgabe des Buches, um die Nachricht zu decodieren.
Beliebt sind ,Vom Wesen des Staates, seiner Erhaltung und
Forderung” von Dexter Nemrod, und die Rahjaliecb-Roma-
ne. Der Vorteil dieser Methode ist, dass ihr ,Codebuch® nicht
auffillt und sich die Nachricht als Rechnung tarnen lisst.
Fiir lingere Nachrichten ist sie allerdings eher nicht geeig-
net. Entschliisselung: mit Buch: Kryptographie-Probe +0, ohne
Buch: nicht moglich

Chiffrierscheibe: Die Chiffrierscheibe wurde von Angescha
Tochter der Angalla 988 BF entwickelt. Sie besteht aus zwei
gegeneinander verdrehbaren Bronzescheiben, die eine etwas
kleiner, die aufeinander angebracht sind. Auf beiden sind
am Rand umlaufend das Alphabet und die Ziffern abgetra-
gen. Ein Zeiger markiert immer einen Buchstaben auf der
Innen- und einen auf der AuBenscheibe, so dass abgelesen
werden kann, welcher Buchstabe welchen ersetzt, so dass die
verschickte Nachricht nur Buchstabengewirr ergibt. Obwohl
das ganze verschiebbar ist und somit nicht bei jeder Nach-
richt der gleiche Code verwendet werden muss — besonders,
wenn er mit jedem Wort wechselt — verwarf die Erfinderin
die Scheibe als zu unsicher und forschte weiter. Trotz des
Hauptproblems, dass der Empfinger der Nachricht immer
noch einen Hinweis (in einer zweiten Nachricht) oder ein
Codebuch benétigt, um zu wissen, wie weit das Alphabet ver-
schoben wurde und an welcher Stelle es wechselt, wurde die
Scheibe verwendet.

Entschliisselung: je nach Komplexitit der Chiffrierung Kryp-
tographie-Probe +3 bis +10, ein entsprechendes Codebuch er-
leichtert die Probe um 3 bis 7 Punkte

VERHORMETHODEN

WAber was wollt ithr denn von mir wissen?"

WAlles! Also beantworte meine Frage, bevor ich ungemiitlich
werdel"

—ineinem dunklen Keller, neuzeitlich

Das Verhor dient der KGIA meistens dazu, Informationen
zu bekommen. Es erfordert vom Verhorleiter gute Men-
schenkenntnis, Fingerspitzengefiihl, wie der zu Verhérende
am schnellsten einknickt, und Selbstbeherrschung, um sich
nichts anmerken zu lassen. Die iiblichen Vorgehensweisen
umfassen eine ganze Reihe an Strategien, die meisten basie-
ren auf einem Gespriich mit dem zu Verhérenden. Im Ideal-
fall wird dabei héflich und sachlich vorgegangen, aber nicht
alle sind verstindig genug, um der KGIA bei ihrer Arbeit
zu helfen. Oft reicht es aus, den zu Verhérenden mit bereits
Bekanntem zu konfrontieren, ihm gut zuzureden, ihn an-
zuschreien, zu schmeicheln, einzuschiichtern oder einfach
nichts zu sagen, bis er die Stille nicht mehr aushilt und von
sich aus anfiingt zu reden. Sollte der zu Verhérende offen-
kundig in illegale Dinge verstrickt sein, kann ein Angebot zur
Strafmilderung ebenso wirksam sein wie eine Drohung der
Strafverschirfung. Ebenfalls bewihrt hat es sich, das Verhér
zu zweit durchzufithren, wobei einer unfreundlich und grob
mit dem zu Verhérenden umgeht und der andere nett und
verstindnisvoll.

Sollten diese Moglichkeiten nicht ausreichen, kommen ande-
re Mittel zur Anwendung, von der einfachen Ohrfeige {iber
Schlafentzug oder Drogen bis zu Daumenschrauben oder
simuliertem Ertrinken. Die Anwendung hiingt dabei von
der Verfiigbarkeit von entsprechenden Experten, der Eile, die
Aussagen zu bekommen und der Entscheidung des Verhér-
leiters ab.

Sind magische Experten verfiigbar, werden auch RESPON-
DAMI, BLICK IN DIE GEDANKEN, BANNBALADIN
oder IMPERAVI angewandt, allerdings sind solcherart gewon-
nene Ergebnisse vor Gericht, sollte der Fall dort landen, nicht
verwendbar und miissen entsprechend angepasst werden.

Die AKTENMmMETHODE

Hinter diesem Namen verbirgt sich eine KGIA-spe-
zifische Verhorstrategie. Dabei werden dem zu Ver-
hérenden aus einer sehr dicken Akte einige moglichst
pikante Details aus seinem Privatleben vorgelesen.
Anschliefend stellt man ihn vor die Wahl, zu koope-
rieren oder diese Geheimnisse an die Offentlichkeit
gelangen zu lassen, was zu Rufschddigung, privaten
oder wirtschaftlichen Problemen fiithren kann. In den
seltensten Fillen handelt sich bei der Akte um die des
zu Verhérenden, meistens ist es irgendeine Akte, die
temporir mit zusitzlichen Seiten gefiillt wird, um be-
sonders eindrucksvoll auszusehen. Die Aktenmethode
ldsst sich natiirlich nur anwenden, wenn man dem zu
Verhérenden mitteilen will, dass er es mit der KGIA
zu tun hat, etwas, das nicht immer gemacht wird.
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BEFUGHiSSE vnDpD PRIVILEGIEDN

WStehst du diesen Ring, ja? Weilit du, was er bedeutet, ja? Dann
geh mir aus dem Wegl*

—eine mysteriose Fremde zu einem Honinger Stadtgardisten
1009 BF

Als Geheimdienst hat die KGIA im Mittelreich einige Sonder-
rechte, auch wenn die meisten davon nur im Notfall angewandt
werden. Noch aus Pervals Zeiten hat sie innerhalb des Reiches
das Recht, jeden zu befragen und festzusetzen, selbst hochrangi-
ge Adlige, Geweihte und Magier, auch wenn in diesem Fall nach
einer Frist von lingstens drei Tagen die Kirche beziehungsweise
Gilde bzw. der Lehnsherr zu informieren ist. Auflerdem diirfen
sic jedes Haus betreten und durchsuchen, jeden Gegenstand
konfiszieren und jedem Gardist Weisungen erteilen. Allerdings
muss der Agent seine Tarnung fallen lassen, um sich offiziell
auf diese Rechte berufen zu kénnen. Und wer es zu oft oder aus
personlichen Griinden macht, sieht sich schnell einer Untersu-
chung durch seine eigenen Kollegen ausgesetzt.

GeHEimmisse pER KGIiA

Keeine (vnp GROBERE)

Geneimmisse per KGiA (+)

@ Feldagent Nachtwache wurde 1025 BF als Doppelagent
in die Samthandschuhe eingeschleust und ist fiir diese in der
Karmothgarde aktiv. Er hat, obwohl er Haffax als taktsches
Genie bewundert, seine Loyalitit gegeniiber dem Mittelreich
nie aufgegeben, im Jahr des Feuers starben allerdings seine
Kontaktpersonen zur KGIA, so dass er niemandem mehr be-
richten kann und auf der Suche ist nach zuverlidssigen Boten.
@ Die KGIA hat seit ihrer Griindung Akten iiber alle wich-
tigen Personen angelegt, von Staatsfeinden wie Galotta bis zu
Mitgliedern des Kaiserhauses. Die einzigen Personlichkeiten
der letzten Jahrzehnte, {iber die es auch vor dem Jahr des Feu-
ers keine Akten gab, sind die legendiren Gezeichneten und
Dexter Nemrod selbst. Geriichteweise gab es entsprechende
Akten, die vernichtet wurden (wahr/unbekannt). Heute ist
bei den meisten Akten unsicher, ob sie ganz oder teilweise
verbrannt oder an unbekanntem Ort eingelagert sind. Die als
verbrannt geltenden Akten iiber Helme Haffax hat Drego von
Angenbruch heimlich Praiodane von Werckenfels, der Spek-
tabilitit der Akademie Rommilys, anvertraut (AB 151).

& Nach der Entwicklung der Chiffnerscheibe forschte An-
gescha Tochter der Angalla weiter und entwickelte den Pro-
totypen einer Chiffriermaschine. Diese basiert immer noch
auf dem Ersetzungsprinzip und verschiebt jeden Buchstaben
mittels eines komplizierten Walzensystems anders. Thre Co-
dierungen sollen ohne Kenntnis der genauen Walzenstellung
und einer eigenen Maschine unknackbar sein, allerdings wiegt
sie fast hundert Stein und ist alles andere als unauffillig.

@ Caralus Abendwein hat auf seinem Gut in Bitterfeld in
einem Teil seines Weinkellers ein Privatarchiv angelegt. Dort
hiitet er neben Akten, Alchemika und einigen gefilschten
Dokumenten auch genaue Aufzeichnungen {iber bisherige

[e——
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Aufierdem haben alle Agenten das Recht, sich unter fal-
schem Namen zu bewegen. Das Annehmen eines komplett
anderen Standes, besonders wenn es dabei um Privilegien
wic die Adliger geht, ist zwar nicht erlaubt, wird aber seitens
der KGIA geduldet und durch gute Ausbildung indirekt ge-
fordert.

Viele Gesetze, wie das Tragen von Waffen in Stidten, das
Verwenden gefilschter Dokumente oder das Mitfithren von
Substanzen, die auf dem Wehrheimer Index stehen, gelten
zwar offiziell auch fiir Agenten, werden aber meistens nach
Vorzeigen des Siegelrings ignoriert.

Entgegen anders lautenden Geriichten hat die KGIA nicht
das Recht, Leute zu ermorden oder verschwinden zu lassen,
zumindest nicht auf mittelreichischem Boden.
Grundsiitzlich gilt, dass sich die KGIA nicht immer dafiir
interessiert, was ihr per Gesetz erlaubt ist. Und da die aller-
meisten sowieso nicht genau wissen, was die KGIA darf und
was nicht, ist es fiir Agenten hochst selten ein Problem, sich
auf Sonderrechte der Agentur’ zu berufen.

Auftrige. Mitunter kann man bei der Suche nach einer be-
stimmten Information andere, ebenso brisante finden. Bisher
hilt sich Caralus die Moglichkeit offen, ob er damit jeman-
den erpressen will. Er sammelt auch akribisch Informationen
iiber seine eigenen Leute, dies sicht er aber als Absicherung.
@ Das Gebidude des Kaiserlich-Garethischen Instituts zur
Erforschung der Naturgesetze, der Alchimie und Mechanik
bei Puleth wurde im Jahr des Feuers zerstort, einige der Kel-
lerrdiume jedoch nur verschiittet. Wer einen Zugang durch
Ruinen, Erde und einige kleinere Sicherungsfallen freilegt,
kann darin Dokumente, Siegel und Schatullen mit nicht
ganz legal geprigtem Geld finden, auBerdem verschiede-
ne Modelle und Bauzeichnungen. Auierdem gibt es einen
Raum, der als Ausriistungslager diente und in dem sich
Schminke, Periicken, Kleidung und Uniformen jeder Art,
Riistungen und Waffen finden lassen, aber auch Kuriositi-
ten wie einige Pectetondo-Trinke und eine Kletterhakenab-
schussbalestrina.

@ 7u den Geheimnissen der KGIA, {iber die in zwielich-
tigen Kreisen gemunkelt wird, aber nichts genaues bekannt
ist, gehéren Papier, das sich bei geringem Kontakt mit Wasser
oder Alkohol selbst riickstandslos zerstért, vergiftete Seife,
mit der sich unliebsame Wiirdentriger aus dem Weg schaffen
lassen, unzihlige abgefangene Depeschen der Beilunker Rei-
ter und Siegelstécke, mit denen sich die Siegel verschiedener
gildenmagischer Schulen filschen lassen.

@ Auberdem gibt es geriichteweise Truhen mit doppeltem
Boden, Biicher mit ablésbaren Einbédnden und hohle Spund-
zapfen, in denen heimlich Nachrichten verschickt wurden,
die immer noch in Umlauf sind, obwohl ihre jetzigen Be-
sitzer nichts davon ahnen. Auch von einer speziellen Sorte
Brieftauben ist immer wieder die Rede, sie sollen besonders
schnell und zuverlissig sein, auBerdem auch nachts und auf
mehr als einer Strecke fliegen kénnen.

@ Zur besonders schnellen Nachrichteniibermittlung hatte
die KGIA einen Zorganer Magier dazu verpflichtet, einige
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Schmuckstiicke so zu verzaubern, dass sie mittels eines PRO-
JEKTIMAGO eine Nachrichtan einen bestimmten Ort iiber-
tragen, meistens in das Arbeitszimmer des entsprechenden
Vorgesetzten. Die meisten dieser Artefakte sind verbraucht,
aber ein paar von ihnen sind noch im Umlauf und kénnen
tiber Diebe oder unwissende Angehérige verstorbener Agen-
ten an jemanden geraten, der nicht weil}, was es damit auf
sich hat und den Zauber versehentlich auslést. Und die vor
kurzem neu eingezogenen Bewohner des entsprechenden

ZUFALLiGE FUunpE

Hier finden Sie eine Liste, um auszuwiirfeln, was die Helden
finden kénnen, wenn ihnen KGIA-Unterlagen in die Hin-
de fallen. Nichts davon muss der Wahrheit entsprechen oder
noch aktuell sein.

Texte iiber eine Skorpionverschworung

die genaue Lage eines geheimen Ortes, z.B. der Amran-
Anji-Mine auf Maraskan, einer Amazonenburg oder der
Magierakademie Drakonia

der Bauplan eines Gebiudes, z.B. der Fiirstenpalast in
Tuzak, der Sangreal in Horasia, die neue Residenz in
Gareth, Eilenwid-iiber-den-Wassern in Elenvina, die
Kholak-Kai oder ein Abschnitt der Garether Kanalisati-
on

Notizen iiber die Aufzucht und Haltung von Nachtwin-
den

alte Bauskizzen von Leonardo oder Angescha

Rezept fiir eine Geheimtinte oder eine Katalysatorfliissig-
keit

Rezept fiir oder Notizen tiber ein Gift, vielleicht sogar ein
Zwei-Komponenten-Gift

eine Liste von Mitgliedern anderer Nachrichtendienste
im Mittelreich

cine Liste bereits bekannter magischer Signaturen (ent-
standen in Zusammenarbeit mit der Magierakademie
Rommilys)

eine Liste von Answinisten, Borbaradianern oder anderen
Staatsfeinden mitsamt deren Aufenthaltsort

Berichte iiber geheimnisvolle Ereignisse, z.B. beim Bau
des Kaiser-Hal-Kanals oder in Donken

Teile eines Codebuchs oder Archivkatalogs

cinige Geheimnisse des mittelreichischen Adels, von der
Anzahl von Kaiser Bardos Bastardkindern tiber Schmin-

10
11

12
13

krezepte von Alara Paligan bis hin zur Abstammung der
Hiuser Bennain und vom Grolien Fluss (beides Gesetzlo-
se) und Spekulationen iiber die ,Mersinger Meisterpline’
Notizen tiber einen Vorfall auf Schloss Ilmenstein 1010
BF, bei dem aufgedeckt wurde, dass Kaiser Hal eine Frau
sei

einige Geheimnisse verstorbener namhafter Personlich-
keiten, z.B. die Anzahl der rahjagefilligen Eroberungen
des Schwertkénigs (sehr viele), die Verstrickung von Ku-
nibald von Ehrenstein in die Verschwoérung von Gareth
(gering) oder die Wahrheit iiber den Tod von Barduron
von Mersingen™®

14

15
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Hauses werden sich mindestens @iber das plétzlich erschei-
nende magische Abbild wundern.

@ Hammerschlag hiitet ein Geheimnis: Er war niemals ech-
ter Feldagent, sondern Archivar in Wehrheim. Er bewunderte
die Feldagenten fiir ihre Heldentaten, wollte wie sie sein und
konnte es nicht, da ihm ein Unfall in Kindertagen die linke
Hand verkriippelt hatte. Im Jahr des Feuers wechselte er die
Identitdt und gibt sich seitdem als ehemaliger Feldagent aus.
Seine Informationen sind im Gegensatz zu seiner Rolle echt.

16 meistens mit ,Trisbin' unterschriebene Notizen iiber die
Zauberin Nahema, inklusive Spekulationen tiber ihr Al-
ter und ihre Fihigkeiten, wo ihr von Borbarads Riickkehr
bis zum Jahr des Feuers die Schuld an allem zugeschoben
wird. Angeblich soll sie auch fiir die KGIA gearbeitet und
diese mit Fehlinformationen versorgt haben

die Position und exakte Nutzungsweise eines ,stummen
Herolds® oder ,stummen Boten', ein Versteck, iiber das
zwel Personen einander Nachrichten schicken kénnen.
ohne sich jemals zu begegnen

eine Liste von Informanten der KGIA in einer Stadt oder
Organisation

Notizen und Hinweise zum Uberleben in den Schwar-
zen Landen bei einer KGIA-Mission

der Ort eines geheimen Treffpunktes und die Losungs-

17

18
19

20

worte, um eingelassen zu werden

e, i v i, T s B Creiille T e R B e e St
KGIA-Agent

Eigenschaften:

MU I5 KLI3 IN I3 CH 2

FF 12 GEI4 KOI4 KKI3 SO7

Schwert:

INI | 1+1W6 AT |7 PA |5 TP IWe6+4 DK N
Waffenlos:

INI 10+1W6é AT 14 PA I3 TP(A) IWeé+| DK H
Leichte Armbrust: INI | [+IWé FK 19 TP IWe+6
Wourfdolch: INI | 1+1Wé FK I8 TP IW6+I|
LeP 3l AuP32 WS9 RSO MR 4 GS8

Vor- und Nachteile: Eisern; Arroganz 5, Prinzipientreue (10; Schutz des
Mittelreiches, Schutz des Kaisers, Loyalitit zum ReichgroBgeheimrat)
Sonderfertigkeiten: Ausfall, Ausweichen |, Finte, Schnellladen (Armbrust),
Waffenloser Kampfstil: Bornlandisch (oder anderer Stil),Wuchtschlag
Talente: Korperbeherrschung 12, Selbstbeherrschung (Schmerzen wi-
derstehen) 12 (14), Reiten |3, Sinnenschirfe 12, Gassenwissen |3, Uber-
reden 8, Kriegskunst 12

Erfahrener KGIA-Agent: AT/PA +3/+2,LeP +4,AuP +3,MU +|,GE +2,
KO +1,KK +1, Gezielter Stich, Kampfreflexe

Kampfverhalten: KGIA-Agenten vermeiden es zu kimpfen, es denn es
passt zu ihrer Rolle oder ist unvermeidlich. Stellen sie sich einem Geg-
ner, sind sie um Effizienz bemiiht. Mittels Ausfall und Finten versuchen sie
den Kampf so kurz wie moglich zu gestalten und nutzen gerne auch die
Umgebung.

Bemerkungen: Ristungen je nach Mission
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