Schrecklicher Neuanfang
Startskript


Spielleiter:		Ihr befindet euch im abgelegenen Koobi System in den äußeren Randgebieten der 
		Galaxis. Hier wartet ihr abseits von Nelvaan, dem einzigen Planeten des Systems, auf
		den Kurier des Imperiums. 

Spieler 1: 	Wann geht’s endlich los, ich will nicht länger warten und überhaupt, warum müssen wir 
		Diese lahme Mission machen? Wir könnten stattdessen einen Raumstützpunkt der Imps 
		angreifen, das wäre doch mal was.

Spieler 2:	Natürlich gehört Geduld nicht zu deinen Spezialgebieten - ach warte, so wie Befehle 
	befolgen, Planungen und wenn ich es mir recht überlege alles andere auch nicht.

Spieler 3:		Ruhe Leute! Wir können solch einen Kindergarten jetzt nicht gebrauchen. Jeder von euch 
		muss 100 Prozent geben. Das hier ist wichtig. HQ hat gesagt, das die Nachricht auf 
		keinen Fall ihr Ziel erreichen darf.

Spieler 4:	Die Nachricht muss wichtig sein, denn das Imperium schickt nicht ohne Grund einen Sonderkurier.

Spieler 5:		In einem Shuttle der Lamda-Klasse. Die Dinger sind je nach Konfiguration schwer 
		bewaffnet und gut gepanzert und was haben wir? Einen altersschwachen Frachter und 
		zwei schlechte Raumjäger.
.
Spieler 6:	Hey, die Rusty Shadow ist ein feines Schiff und die beiden Cloakshape-Jäger sollten durchaus für das Shuttle ausreichen.

Spielleiter:		Eure Sensoren fangen ein Signal auf. Etwas ist grade aus dem Hyperraum in den 
		Normalraum gefallen. 

Spieler 4:		Meine Zielsensoren sind im Eimer. Mein Schirm zeigt drei Ziele.

Spieler 6:		Dein Schirm ist in Ordnung. Unser Shuttle hat Geleitschutz, zwei TIE-Figther. Bantadreck.

Spieler 5:		Na Toll, zwei TIE‘s und ein Shuttle. Ein ganz einfacher Auftrag. 

Spieler 1:	 	Endlich wird es interessant. Dann wollen wir denen mal zeigen, wer hier das Sagen hat.
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Spieler 3:		Alles klar, die Jäger abkoppeln und in Angriffsposition gehen.

Spieler 2: 		Wartet, da ist noch ein Signal.

Spielleiter: 	Ihr fliegt auf das Shuttle und die beiden TIE‘s zu, als hinter dem Shuttle plötzlich ein weiterer, schneller TIE Jäger hervorschießt. Ein Abfangjäger.

Spieler 1:		Finger weg vom Interceptor, der gehört mir.

Spielleiter:	Schon seid ihr auf Schussreichweite der Jäger heran und die ersten Lasersalven schießen an euren Schiffen vorbei.
