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Es herrscht Biirgerkrieg in der Galaxis, welche von einem grausamen Militarregime
beherrscht wird, dem galaktischen Imperium. Doch ein paar mutige Wesen stellen sich
gegen diesen iibermachtigen Feind. Sie werden vom Imperium als Rebellen und
Terroristen betitelt, nennen sich selbst jedoch Allianz freier Planeten zur
Wiederherstellung der Republik. Vor kurzem ist der Allianz ein wichtiger Schlag gegen
das Imperium gelungen. Sie vernichteten die schreckliche Kampfstation, die zuvor den
Planeten Alderaan zerstorte.

Eine kleine Gruppe dieser Rebellen hat nun den Auftrag bekommen einen imperialen |
Kurier aufzuhalten, der durch das System fliegen soll. Die Nachricht, die dieser Kurier |

dabei hat, darf auf keinen Fall das Imperium erreichen. Doch diese Nachricht birgt
eine schlimme Uberraschung. Werden die Rebellen dem Ganzen auf den Grund gehen,
oder wird dem Imperium ein wichtiger Sieg gegen die Rebellion gelingen?
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Spielleiter: Tim Laschinsky
Anzahl der Spieler:
Charakterpunkte: bis zu 30
Beginn:

Tisch/Raum Nr.

Spieler

Systemneulinge und Rollenspielanfanger sind gerne willkommen.

Dieses Abenteuer ist fiir das neue Star Wars System von Fantasy Flight Games. Ich

habe daher vorgefertigte Charaktere dabei, welche in dieses Abenteuer hineinpassen.
Man kann das Abenteuer natiirlich auch mit eigenen Charakteren spielen.
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