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ROLEPLAYING GAME

Am Rande des Burgerkrieges in der Galaxis leben in den duReren Regionen viele denen
die unstabilen Zeiten dieses Konfliktes gerade recht kommen. Schmuggler, Séldner,
Kopfgeldjager und allerhand Schlitzohren sehen darin eine gute Mdoglichkeit, mit der
einen oder anderen Seite Profit zu machen. Der auliere Rand bietet jedoch seine ganz
eigenen Gefahren.

Auf Llanic, einem Planeten an der Llanic-Gewtrz-Schnellstrale wurde vor kurzem ein
exzentrischer und reicher Geschaftsmann von der Mannschafft eines kleinen
Transporters vor dem Tot durch eine experimentelle imperiale Waffe gerettet. Seit
dem ist er untergetaucht. Er wirbt nun die gleiche Mannschafft an, um seinen Bruder
zu suchen. Dieser scheint Unglick und Gefahren magnetisch anzuziehen. Kénnen sie

ihn finden und steckt er schon wieder in Schwierigkeiten?...
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Spielleiter: Tim Laschinsky

1 Anzahl der Spieler: 5

Charakterpunkte: bis zu 50

Beginn:
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Systemneulinge und Rollenspielanfanger sind gerne willkommen.

Dieses Abenteuer ist fur das neue Star Wars System von Fantasy Flight Games. Ich
habe daher vorgefertigte Charaktere dabei, welche in dieses Abenteuer hineinpassen.
Man kann das Abenteuer natirlich auch mit eigenen Charakteren spielen.
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